Prvni kroky s pocitacem LYNX
Umisténi pocitacové sestavy

Abyste mohli s pocitatem dlouhodobé pracovat bez tnavy hlavy, patefe nebo kloubt , je
nutno umistit jej a uspofadat s rozvahou, a tieba i pfizptisobit tomuto umisténi vybaveni
nabytkem. Podstatné je umisténi klavesnice s mysi a dale monitoru; kde je vlastni krabice, je
celkem jedno, a nejlépe je ji pod stolem, protoze ventilator vydava hluk a zptisobuje jemné
chvéni, nehledé€ na zahtivani pocitace.

Monitor by mé¢l byt umistén tak, abyste pfi bézném sezeni (opfeni o opéradlo zidle nebo
kiesla) a pohledu ptimo pied sebe hledéli ptimo do obrazovky. Zobrazovaci ¢ast monitoru je
zhruba tak velka jako lidska hlava a méla by byt ptesné proti ni. Cokoli jiného znepiijemiuje
dlouhodobou praci s pocitatem a unavuje zejména kréni patet - jak dlouhodobé zaklonéni
nahoru, tak i dolG. Vzdalenost monitoru zavisi na jeho velikosti; dnes nejbéznéjsi
patnactipalcovy (15") monitor by mél byt od o¢i vzdélen asi 50 cm, vEétsi monitory mohou
byt umistény dale. Tato pravidla ale nejsou striktni, protoze zavisi i na vasem zraku - zvolte
takovou vzdalenost, kterd je pro vés ptijemna pro dlouhodobé sledovani. V zddném piipade
se nefid'te prikladem televize, ktery veli umistovat obrazovku mnohem dal - nemusite mit
strach z poskozeni zraku, pokud bude monitor blizko o¢im.

Dulezité je 1 umisténi monitoru vzhledem ke svételnym zdrojim. Pii praci s pocitacem je
obecné nejlepsi tmavsi mistnost - az takova, kterd je pod hranici ¢eskych hygienickych
(svétlenych) norem, které diky své zaostalosti zatim s pocitacovymi pracovisti prilis
nepocitaji. Pfimo na obrazovku by nemélo dopadat zZadné svétlo, ani slune¢ni, ani um¢lé -
neskodi ji to sice vibec, ale velice se snizuje kontrast az k nesledovatelnosti. Idedlni
pracovisté, kde vyuzivate poc¢ita¢ na maximum, je potemnélé, bez centralniho osvétleni a
spiSe s mensi lampickou u stolu, ve dne s rozptylenym pfirozenym svétlem nevelké intenzity.

V minulych dobach se Casto vyskytovaly a prodéavaly filtry na obrazovku. Nyni se s nimi
prilis nesetkdme, protoZze moderni obrazovky jsou dostatecné kvalitni (s dostate¢né ostrym
obrazem) a nizkym vyzarovanim - filtr je tedy zbyte¢ny a pouze zachytdva prach.

Klavesnice logicky spoc¢iva na stole; dilezité je jeji umisténi vzhledem k pozici téla (ramen).
Za nejlepsi se povazuje, kdyz pii praci (tj. s prsty poloZzenymi na klavesnici) visi paze po
loket v linii s té¢lem a dolni ¢ast od lokte k zapésti je vodorovna. Dale by nemélo byt ohnuté
zéapesti, mélo by tedy pokracovat v linii od lokte - vSe, v€etné umisténi monitoru, ukazuje
obrazek ¢. 3. Tento zpiisob nejméné zatézuje ruce - pokud je mate na kladvesnici né€kolik
hodin denné, je to podstatné pro vase pohodli, a dokonce diilezit¢ pro vase zdravi. Pokud
budou ruce v jiné pozici, rychle se unavi; nejvétsi problémy vSak nastavaji v zapésti, které,
kdyz je ruka nucena byt ohnutd smérem nahoru, se mize ptihlasit az se silnymi kiecemi (lite-
ratura dokonce uvadi trvalé nasledky, ale to je zfejmé¢ piehnané). Proto mlize byt ¢astecnym
feSenim potizeni podlozky pro zapésti, ktera lezi jako poduska pied klavesnici; je to ale
pfedmét na stole navic. Kldvesnice ma dale v zadni ¢asti vyklopné nozicky, které dale zvySuji



naklon - pokud sedite pohodIn¢ zaklonéni, mize byt vyhodné je vyklopit, jinak to jen zvySuje
namahu v zapésti.

Parametry umisténi klavesnice jsou natolik dulezité, Ze je vhodné kvili tomu potidit nebo
nastavit kancelafsky nabytek, v tomto piipadé tedy still i kieslo. Zasadné byste neméli sedét
za pocitatem v predklonéné, kieCovité pozici - prace za pocitatem znamena takika nehybnou
pozici (coz je rozdil od bézné kancelaiské prace s papiry, telefonem, pii jednani atd., kdy
muzete pozici neustale ménit), ve které nemate piiliS moz-
nosti si ulevit. Proto byste méli uspotadat své pracovisté
tak, abyste mohli pracovat s kldvesnici a sledovat monitor v
~— | uvolnéném posedu, ve kterém vydrzite fadu hodin.
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- =" Soucasné s umisténim klavesnice koncipujte 1 umisténi
— mysi. Jeji pfirozena pozice je vpravo od klavesnice tak, aby
ruka posunujici se od klavesnice k mysi a zpét vykonala
pouze kratky pohyb do strany, nikoli soucasn¢ dopiedu
nebo dozadu. Nejcastéjsi chybou byva umisténi mysi kamsi
~y dopfedu, malem az za monitor, takze s mysi uzivatel pra-

cuje taktka s natazenou rukou. To je nepraktické a za par

minut vas bude bolet cela paze. Pii praci s my$i lezi na mysi

dlan, ale protoZe je paze mirn¢ nataZend, nelezi na ni cela
jeji vaha, takze 1ze i mirnym tlakem s mysi pohybovat. Prsty jsou umistény tak, aby ve zcela
uvolnéné pozici lezel ukazovacek na levém tlacitku mySi a prostfednicek (nc¢kdo pouziva
prstenicek, to je véc zvyku) na tlacitku pravém. Ma-1i mys tii tlacitka (nebo dvé tlaCitka a
kolecko uprostied), pak je umisténi téchto tii prsti jednoznac¢né vzdy.
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Co levaci? Nabizeji se jim obé moznosti - pieucit se na pravackou mys, nebo si ji dat vlevo
vedle pocitace a ve Windows nastavit piehozeni levého a pravého tlacitka (to se naucime
dale), nebo koneckoncti ani tlaCitka nepiehazovat — vSe je véc zvyku a cviku.

Zacneme bézovou krabici

Pfi popisu pocitace zaéneme hlavni jednotkou pocitace proto, ze to ma smysl z hlediska
sestavovani, montaze pocitace - praveé k této krabici se pripojuji ostatni prvky, ne naopak.
Dokonce se Casto prave tato krabice oznacuje jako pocitac s tim, ze klavesnice, mys i monitor
se oznacuji jako periferie. My ale budeme za sestavu pocitate povazovat a oznacovat
vSechny tyto Ctyfi prvky, protoze kdyby vam jen jediny pii praci ve Windows chybél, moc
byste toho neudé¢lali.

Je dilezité védeét, ze zatimco mys, klavesnice a monitor jsou hotové, ,ned¢litelné" prvky, je
krabice pocitace vlastn€ sestavenou skladackou. Pokud byste ji rozlozili (zatim to nedélejte!),
vidéli byste, Zze obsahuje vlastné jakési montazni pozice - volna mista, na kterd se daji
ptiSroubovat rizné dalsi prvky. A abychom pokrocili i v poc¢itacové terminologii, uvedeme si,
ze témto mistim se fika sloty (tento termin uz pronikl do CeStiny, nema zadny zauzivany
ekvivalent).

Mrwe .

Pro¢ tomu tak je? Hlavni pfi¢inou je az udésné rychly pokrok ve vypocetni technice. Naroky
programt i uzivatelll, a na druh¢ strané i technicky pokrok stoupaji tak rychle, Ze se dokonce
uvadi pravidlo, ze vétSina stavebnich dili pocitace za jediny rok bud’ zdvojndsobi svou
vykonnost za stejnou cenu nebo jejich cena klesne na polovinu pri zachovani parametru (u
téch nejprogresivnéji se vyvijejicich prvka obcas dokonce plati oboji). Protoze nikdo nechce
kupovat kazdy rok novy pocitac, vyvinula se pravé architektura jakési stavebnice, pti které je
mozné plynule vyménovat rizné prvky za mezitim se oblevivsi prvky nové, vykonnéjsi a



levnéjsi. Druhou pficinou je i rist ndrokd uzivatele - ten postupem casu objevuje nové oblasti
vypocetni techniky, jako tfeba multimédia {= obraz-1-zvuk+video) nebo viibec Spickovou
grafiku, a chce, aby je i jeho pocitac zvladal, i kdyz s tim pivodné nepocital. Proto plati, ze
prakticky vSe v pocitaci lze pribéhem Casu ménit za vykonnéjsi; neznamena to ale, ze tyto
postupy jsou dvakrat vyhodné, protoze staré prvky, které vam zlstanou, uz maji minimalni
cenu, a pokud tyto zasahy svéfite odborniktim, néco to vzdy stoji.

Pojd'me se ale na krabici pocitace podivat zvnéjSku (viz obrazek ¢. 4, ktery ji ukazuje ze-
piedu). Pfedni strana je ta, kterou je obracena k uzivateli, a uz podle skromného vzhledu
muzeme souhlasit s tim, ze ji pfili§ nebudeme potiebovat. Obsahuje nasledujici prvky:

1.

Tlacitko pro zapnuti (a n¢kdy 1 vypnuti) pocitace. Je to vlastn¢ sitovy spinac, kterym
pocita¢ pripojite do elektrické sit¢ (u notebookidl pak k bateriim). VétSina novych
pocitacli (jejich krabice je oznaCena ATX) se vypne sama pii ukonceni prace
operacniho systému (podivejte se na zacatek ctvrté kapitoly). Je to jako bychom vy-
pnuli televizi ddlkovym ovladanim. Star$i pocitace (jejich krabice je oznacena AT) se
samy nevypnou. Jakmile vSak je pocita¢ k vypnuti pfipraven, napiSe nam to na
obrazovku a my ho sitovym vypina¢em ,,ru¢né" vypneme. Tedy nic zvlastniho - je ale
velice dilezité védét, ze pocitac by se nemél vypnout diive, nez je na to pfipraven (o
tom se dozvite dale). Znamend to, ze pokud budete vypinat pocita¢ v libovolnou
chvili, tfeba 1 od rozdélané prace, se kterou uz nemate chut’ se v dané chvili dal
potykat, muzete poskodit data a programy. Vypinejte tedy pocita¢ spina¢em az potg,
kdyz ,,vypnete" vSechny jeho programy a jakmile vads k tomu pocita¢ sdm vyzve
napisem!

Dvitka mechaniky diskety. Jednd se o Sachtu, do které se zasunuje disketa, kterd
slouzi jako do¢asna uschovna dat pro jejich pfeneseni na jiny pocitac.

Dvitka mechaniky CD-ROM. Opét se jednd o Sachtu, kterd vysouva podnos, na néjz
umist'ujete disk CD-ROM.

Tlacitko Reset (nckdy téz oznacené jako Boot nebo Restart), kterym se provede
restart pocitate podobny tomu, jako kdybyste jej zapnuli a vypnuli sitovym
vypinac¢em. I toto tlacitko je vlastn¢ havarijni -jeho pouZiti je nutné jen v ptipadé, kdy
nastane v ¢innosti pocitace chyba, kterd nedovoli bézné pokracovani chodu programu,
a dokonce ani fadny, pifedepsany postup vypnuti a zapnuti.

Kromé¢ téchto prvkl se mohou jesté vyskytnout na prednim panelu Sachty pro dalsi diskové
jednotky (vyménné), napiiklad se ¢asto setkdvame s fialovou jednotkou disku ZIP. Svétylka
(presnéji svitici diody) na prednim panelu pak signalizuji zapnuty pocita¢ a praci s diskem.
Pfi béZné praci jim nemusime vénovat pozornost.
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Zadni ¢ast pocitace

Zadni sténa pocitace je urena vylucné pro piipojovani dalsich zatizeni, at’ uz spadajicich do
zakladni vybavy pocitace (monitor, kldvesnice, mys, pfipojeni do sit¢), nebo se jednd o
typické periferie, jako je tiskarna. Plati, ze zadni sténa se sestavuje jednou provzdy; jakmile
zapojite vSechna zafizeni, uz byste neméli se zadni casti vibec manipulovat. Plati
samoziejmé, ze veskeré zapojovani a odpojovani jednotlivych zatizeni se provadi, kdyz je
pocita¢ vypnuty. Obrazek €. 5 ukazuje zadni sténu pocitace; ta samoziejmé vypada u kazdého
stroje mirné jinak, ale rozdily jsou vétSinou jen v usporadani jednotlivych prvki. Jednotlivé
zasuvky si probereme:

misto pro piipojeni sitové Sitry: ma typicky tvar tiikolikové zasuvky, piipojujeme do
néj $niru, kterd je vzdy soucasti dodavky pocitace. Zejména zde musime dbat zdsadné
na to, abychom nepftipojovali $itiru do zapnutého pocitace;

misto pro pfipojeni napajeni monitoru. Rovnéz trikolikovy prvek, ale tentokrat mifi
koliky dovnitt (pamatujme: koliky tr¢i ven tam, kde v rozpojeném stavu neni proud).
Slouzi pro napajeni monitoru, a to rovnéz sitovym napétim (220 V). Tato zasuvka
byva ptitomna vzdy, ale ne vzdy se vyuziva: n€které monitory maji $iiiru, kterou
pripojujeme do sitové zadsuvky. Monitor tedy potfebuje ke své praci dvé snury: jednu,
ktera nese obrazovkovy signal (vZdy mezi pocitacem a monitorem) a druhou pro
sitové napdjeni, ktera mize brat proud bud’ z pocitace, nebo piimo ze sité;

zéasuvka pro piipojeni klavesnice. Kulata zasuvka, do které se ptipojuje klavesnice;

zasuvka pro ptipojeni mysi. Miize se jednat bud’ o plochou nebo i o mensi kulatou
zasuvku, do které¢ se zasunuje konektor (koncovka kabelu) pro mys;



napdjeni monitoru (samice)

napdjeni potitace (samec)

klavesnice
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sériovy port COM2
(samec)

zasuvka PS/2 pro my3

zasuvka pro pfipojeni
monitoru (samice)

Poznamka: zde se setkavame se dvéma standardy. Prvni pfipojuje klavesnici do vétsi
kruhové zasuvky, mys se pak ptipojuje do ploché zasuvky, ktera mé obvykle napis ,,COMI1".
Druhy standard, ktery je sice modernéjsi, ale stdle neni vSeobecn¢ rozsifeny, pouziva pro
klavesnici i pro mys dvé stejné malé kruhové zasuvky, které ovSem byvaji oznaceny Stitkem
,Keyboard" pro klavesnici a ,,Mouse" pro mys.

Dva nové pojmy. Ploché zasuvky se dvéma fadami kolikil na zadni sténé pocitacu se nazyvaji
porty (brany). Skutecné, jedna se o univerzalné vyuzitelné vstupné/vystupni datové brany, ze
kterych je pocita¢ schopen data piijimat a na kterd je schopen i data posilat. Zasuvka
oznacend COM 1 se tedy spravné nazyva port COM 1, téz sériovy komunikacni port €. 1 (Casto
se vyskytuje ve dvou variantach - maly 9pinovy, nebo velky 25pinovy konektor, viz obr. €.
5). VySe popsané malé kruhové zasuvky se pak nazyvaji PS/2.

» zasuvka pro pfipojeni kabelu, ktery pfendsi do monitoru signal. Jedna se opét o plo-
chou zditku, ktera propojuje monitor s pocitatem; Snira je také vzdy soucasti do-
davky pocitace;

* zasuvka pro pfipojeni tiskarny, kterd je svym vzhledem odlisna od ostatnich a nazyva
se port LPT1. Lze do ni pfipojit i jiné zafizeni, které je takto zkonstruovano, ale
tiskarna je zdaleka nejcasté;jsi;

* zasuvka pro zvukovy vystup, jednak ptimo do reproduktorti, jednak k zesilovaci. Tato
zasuvka je pritomna jen tehdy, kdyz je v pocitaci zvukova karta; presnéji feceno, je
umisténa pfimo na této zvukové kart¢ a naléz4 se obvykle nikoli pfimo na hlavni
zadni stén¢, ale na svétlém ,,plisku", coz je zadni ¢ast zminéné zvukové karty.

Jak zapojovat a nesplést se

Zacatecniklim - ale nejen jim - dé€la ¢asto dost problémil vyznat se v jednotlivych zasuvkach a
zditkach. Proto nékolik pokyni:

e Je upln¢ jedno, v jakém potadi co zapojujete, pokud to ovSem Cinite pii vypnutém
pocitaci. Logické je postupovat zdola nahoru u pocitacli umisténych na stojato,
nebo z jedné strany na druhou u pocitac¢ti umisténych na lezato.



» Prakticky vSechny zéstr¢ky jsou vytvotfeny tak, aby nemohlo dojit k zdméné&. Tj.
zasuvka pro kazdy ucel ma jiny tvar, jiny pocet kolikt (tzv. pinl1), je typu ,,samec"
nebo ,,samice" atd. S vyjimkou zamény dvou zéasuvek typu PS/2 (kladvesnice a
mys), které jsou stejné, ale byvaji vzdy popsané, byste se tedy neméli splést.

» Presto kratky navod k rozpoznani jednotlivych zasuvek:

a) sitovd zasuvka je velka trojhranna (obvykle Cernd) zdsuvka a obsahuje
koliky (je to vlastné zastrcka, ovSem zasunutd a pevné umisténd do téla
pocitace);

b) zasuvka pro napajeni monitoru ma stejny tvar, ale misto koliki obsahuje
zditky;

c) zasuvka pro ptenos signalu do monitoru je ,,samec", obsahuje hroty. Tim
se lisi od vSech ostatnich podobnych zasuvek nebo zastréek;

d) vétsi kruhova zéstrcka pro kldvesnici je rovnéz ,samici" a je
nezaménitelna. Kdyz zastrkujete klavesnici do pocitace, podivejte se vzdy
na zastrCku a natoCte ji tak, aby byl ndpis ,top" se Sipkou nahote;
nepokousejte se ji zastrcit nazdarbiih a kroutit s ni, nez zapadne. Kdybyste
toto provedli mnohokrat po sobé&, znicili byste ¢ast pocitace, jejiz vymena
neni levna a je montazn¢ ponékud nepiijemna. Totéz plati i pro malé
kruhové zasuvky typu PS/2, které se nyni pouzivaji skoro vyhradné¢.

e) zasuvky typu ,,COM" pro mysi byvaji obvykle dv€, jsou stejné a jsou
oznateny COMI1 a COM2. Zasunujte myS vzdy nejdiive co zasuvky
COM1; pokud by nefungovala, mizete vyzkouset COM2 - ale implicitni
nastaveni Windows se snazi ,,Cist" mys praveé ze zasuvky COM1. Zasuvky
typu COM jsou také ,,samci,,; zasunuti je také mozné jen jedinym smérem
(obracené to neni mozné) a jde vzdy lehce; pokud se zadsuvka brani a vy na
to jdete silou, mate s nejvétsi pravdépodobnosti zasuvku obracenou o 180
stupnil.

* Ploché zasuvky (pro mys, monitor, tiskarnu atd.) maji po stranach mista pro pfi-
Sroubovani (vnitini zavity); soucéasti konektori pak byva pfislusny Sroubek.
PfisSroubovavat konektory ma smysl jen tehdy, kdyz pti provozu vypadavaji -
kdyz naptiklad s krabici pocitate Casto manipulujete, kdyz je umisténa na
pojizdném stolku atd. V jinych ptipadech to nedoporucuji, protoze je lepsi, kdyz
konektor drzi v zdsuvce jen tfenim kolikl o zdifky a okraje konektoru o Sachticku
- obcas se stane, ze za néj ndhodou silou zatdhnete a pfi pfiSroubovani by mohlo
dojit k poskozeni celého bloku portu, ktery je dost kiehky a citlivy.

Notebook ma nékteré své zvlastnosti

Pokud mate misto stolniho pocitace notebook, musite pocitat s nékterymi odli§nostmi.
Postupné je zminime:

1. Notebook predevsim neméa mys. Miva v prostoru dolni ¢asti klavesnice, nékde mezi
vaSimi palci, kdyZ umistite ruce na kldvesnici, jedno ze tfi zatizeni, které mys zcela
nahrazuje - i kdyz, prace se skutecnou pocitacovou mysi je vzdy pohodIngjsi. Nékteré
notebooky maji jedno z téchto zafizeni, nazvané trackball, ptfipojitelné zprava nebo
zleva ke klavesnici (zleva pro levaky), nebo maji vyjime¢né¢ dokonce cosi jako visici
mys, kterou Ize vysunout rovnéz z pravého boku notebooku nad klavesnici.

2. Protoze specialitou notebooku je provoz na baterie, byva (opét velice rizné a s riz-



nym komfortem informaci) nad klavesnici umistén indikator nabiti baterii. Podrob-
nosti uvadi navod; zde jen zminime, ze vétSina modernich notebookti je schopna se
domluvit s instalaci Windows a pfislusnou indikaci uvadi na stavovém panelu v pra-
vém dolnim rohu obrazovky (viz obrazek €. 6). Pokud provedete s kurzorem nad touto
baterii dvojstisk mys$i, objevi se udaj o stavu baterie (viz obrazek ¢. 7) - pozor vSak na
n¢j, nemusi byt uplné presny, spiSe mizeme vétit udavanym desitkdm procent nez
jednotkam
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3. Zadni sténa notebooku je Uzka a nema tolik prostoru na umisténi vSech konektorti
jako u stolniho pocitace (viz obrazek €. 8). Dulezité je to, ze konektory byvaji skryté
za dvirky, kterd se vyklapéji, nebo (coz je lepsi feSeni) odsouvaji. Protoze jak kla-
vesnice, tak ,,mys$" i displej notebooku maji obvykle horsi pouzitelnost nez u stolniho
pocitace (coz je dano pozadavky na jejich kompaktni tvar, nikoli Setfenim, naopak
jsou tyto prvky drazsi), jsou k dispozici zdsuvky pro piipojeni externiho monitoru,
externi klavesnice i externi mysi. Port COM se obvykle vyskytuje jen jeden a jsou zde
Casto dvé¢ speciality: - port pro piipojeni dokovaci stanice (docking station) a konektor
pro napdjeni. Rada uzivateld s pozadavky na pohodli pouziva notebook tak, ze jim jen
pievazi praci ze zaméstnani domti a naopak, a v téchto obou stalych mistech ma
zfizeno pocitaCové pracovisté, které sestava z jakési jednoduché zékladni krabice
pocitace (to je ona dokovaci stanice), ktera ma obvykle jen pfipojovaci porty v zadni
¢asti, napajeni, dale pak monitor, kldvesnici a mys.

sériovy port - COM1 - mysi (samec)

paralelni port - LPT1 - fiskarna (samice)

konektor pro pfipojeni monitoru (samice)

konektor pro pfipojeni transformatoru

konektor pro pfipojeni k dokovaci stanici

Nas§ pohodlny manazer pak pfijde domi s notebookem pod pazi, zasune jej do
dokovaci stanice a jednim pohybem tak ziskd plnohodnotny stolni pocita¢ - nemusi
pracné piipojovat jeden konektor za druhym a rano je zase odpojovat (nemluvé o tom,
ze se mu po nékolika stovkach téchto ptipojeni a odpojeni pravdépodobné unavou né-
ktery z portii ¢i konektor znic¢i). Schopnost piipojeni k dokovaci stanici neni u kaz-
dého ptenosného pocitace bezna; poznate ji ale praveé podle tohoto specidlniho ko-
nektoru. Napdjeni je u notebookl obvykle feSeno pies vnéjsi transformator, ktery
prevadi 220 V na 12 - 19 V stejnosmérnych. Tento transformator je soucasti dodavky
notebooku; pouze nékteré notebooky maji transformator integrovany, coz ale zvysuje
jejich hmotnost. Pozor - transformatory obvykle nejsou zdménné, i kdyZz jejich
konektory do pocitace mohou byt stejné.

4. Dilezitou specialitou notebooku byva jejich modularita. Znamena to, ze fadu za-
kladnich dili notebooku, jako je tfeba disketova mechanika ¢i mechanika CDROM, je
mozné vyjmout a nahradit né¢im jinym - dilezité pfi tom je, Ze tato vymena je tak
jednoduchd, Ze je urcena pro uzivatele, a ne pro odborného technika. Nejcastéjsi byva
moznost vymény nékteré mechaniky za druhé baterie, ¢imz se zdvojnasobi doba

provozu notebooku na baterie.

Pevny disk

vvvvvv

tim méné dulezitym, je jeho rychlost pfi poskytovani a zapisovani dat. Kapacita (velikost)
pevného disku je logicky klicovym tdajem: pevny disk slouzi k ukladani dat, a proto je
podstatné, kolik dat se na n&j vejde. Cim vétsi kapacita, tim Iépe, a to pfedeviim z hlediska
budoucnosti: velmi pravdépodobné budete pouzivat stale vice programt, vytvaret stale vice
dat nez naopak - a to si vyzada vice mista na disku. Nez uvedu par praktickych hodnot,



musim bliZe popsat, v ¢em se datovy objem méfi. Zékladni datovou jednotkou, vyuzivanou
ve vypocetni technice, je tzv. bajt (téz byte; ten je jesté dé€litelny na osm bitd, ale to nyni neni
podstatné). Bajt znamené zjednodusené jedno pismeno nebo Cislo - jeden znak. Nasobnou
jednotkou je pak kilobajt (tisic bajtl, téz kilobyte, zkratka kB), dale megabajt (milion bajtt,
téZ megabyte, zkratka MB) a gigabajt (miliarda bajth, téZ gigabyte, zkratka GB). Rozsahly
roman zvici Jirdaskova F. L. V¢ka zaujme prostor nc¢kolika milioni znakt, ¢ili bajth - a
protoze ziejmé nikdo z nds takové dilo (nastésti) na pocitaci nenapiSe, zdal by se prostor v
gigabajtech, tedy schopny ulozit az stovky téchto knih, jako nadbytecny. Neni to ale pravda:
nejvice mista si vyzadaji grafickd a multimedialni data (zvuk, videoproudy) a s t€émi se dnes
pracuje stale vice. Jediny obrazek velikosti pohlednice zabere vice mista nez onen roman;
minutovy videoklip si vyzada vice mista nez tisic romant - a uz je jasné, proc¢ jsou pozadavky
tak vysoké. Nékolik praktickych udaji:

* operacni systém (kterykoli souasny od Microsoftu) si sam vyzadd nékolik stovek
MB dat;

* kancelafsky systém, jako je Microsoft Office 2000, si vyzada okolo 300 MB dat;

* dal$i zndmé a rozsahlé programy, jako je CoreIDRAW, Photoshop nebo AutoCAD, si
vyzéadaji také desitky az stovky megabajti;

* pocitacové hry, protoze jsou plné grafiky, jsou viibec nejvétsi zrouti diskového
prostoru, pokud je ovSem nespoustite pfimo z CD-ROM; potiebné stovky megabajtti
jsou spise bézné.

Dtsledkem tedy je, ze za rozumnou minimalni velikost pevného disku Ize povazoval Ctyti
gigabajty (4 GB); neni to ale Zadny velky problém, protoZe mensi disky se do novych
pocitac¢ii uz dnes nemontuji; spisSe jdéte od deseti gigabajtli nahoru. K diskiim jesté¢ nékolik
poznamek:

a) kupodivu mize byt v pocitacich i vice pevnych diski - zavisi to na poctu tzv. volnych
slotii ¢ili neobsazenych Sachet v téle pocitace. To plati pro stolni pocitace; notebooky
jsou vétsinou zkonstruovany tak, ze uz neni misto pro rozsiient,

b) na rozdil od paméti, kterou lze plynule rozsifovat piidavanim dalSich moduld, nelze
pevny disk nijak nadstavit nebo zvétsit. Cheete-1i vice prostoru na disku, musit bud’
ptridat dalsi disk a starS$i ponechat, nebo starsi disk vyjmout (a prodat, ovSem vzdy s
velkou ztratou) a misto n¢j dat novy. V kazdém piipade znamena rozsiteni diskového
prostoru velice nepfijemnou a nakladnou zélezitost - proto doporucuji vzdy koupit co
nejvetsi pevny disk, dokud je to jesté finanéné snesitelné. Za dva roky to ocenite jako
nic jiného;

c) pevny disk je pomérné trvanlivy; vétSina vyrobcti udava stiedni dobu mezi dvéma
poruchami v mnoha desitkach tisic hodin nepfetrzit¢ho provozu (tedy 5-10 let béz-
né¢ho provozu). Proto se jednd o docela spolehlivé médium pro trvalé ukladani dat;
jedinym problémem je, ze je pftili§ po ruce k neopatrnému a nechténému smazani;

d) co skodi pevnému disku a jak o né&j pecovat? Nejlépe bude, kdyz jej nechate v klidu a
na pokoji. Skodi mu velké otfesy, ale nepiedpokliaddm, Ze byste chtéli za chodu
pocitacem tfiskat o zem; neni nijak zvlast’ ndro¢ny na horko ani na magnetické pole.
V prasnych prostiedich je dobré nechat cely vnitiek pocitace jednou za rok zbavit
prachu, protoze tento zptisobuje statickou elektfinu, ktera skodi nejen pevnému disku.

Dalsi zatizeni, ktera se nalézaji uvnitt pocitace, jen strucné:

Graficka karta. Proces zobrazovani je troSku oddélen od zbytku pocitace a stara se o néj



zvlastni blok, nazvany graficky adaptér nebo téz graficka karta. Ta, kterd je v pocitaci od
vyrobce, témét vzdy vyhovuje pro bézné potieby kanceldiskych programti; pokud ale
potiebujete vyslovené pracovat s obrazky, budete zadat specialni, vykonngjsi grafickou kartu;
ta se vyznacuje lepSim rozliSenim a barevnosti, popiipad¢ jest¢ dalSimi parametry - to uz ale
pfesahuje ramec odbornosti této knihy.

Zvukova karta. BEézny pocita¢ sice umi vyluzovat zvuky, ale na velice primitivni trovni - s
pomoci tzv. PC speakeru, coz je naprosto trivialni zafizeni a jednoduchy reproduktorek, které
se za n€kolik poslednich let skoro nezménilo. Pfedevsim pro hry a samoziejmé programy pro
tvorbu ¢i piehravani hudby budete potifebovat dalsi specialni adaptér. Ten zvlada kvalitni
reprodukci a obsahuje 1 zesilova¢ (se slabym vykonem), ktery staci obslouzit malinké
reproduktory, doddvané soucasné. Ma vSak i vystup na externi komercni zesilovac, s jehoz
pomoci je pak mozné dosahnout kvalitni reprodukce.

Modem. Zatizeni pro pfistup k Internetu ptes telefonni linku. Mlze byt uvniti pocitace nebo
muze byt i pfipojen vné (jako ,,krabicka"); bez né&j se k Internetu nepfipojite.

Prace s disketami a disky CD-ROM

V jedné z predchozich ¢asti bylo uvedeno, ze pocita¢ je obvykle vybaven disketovou me-
chanikou a mechanikou CD-ROM. Nyni si povime o praci s t€émito zafizenimi, ktera se vzdy
nalézaji v hlavni krabici pocitace.

Ob¢ zatizeni maji mnoho spolecného 1 mnoho odlisného. Do obou uzivatel vklada takzvané
datove médium -jedna se o predmét, ktery je schopen prenasSet pocitatova data.

Rychlosti mechaniky CD-ROM

Disketova mechanika ma nevyhodu v hodné nizké rychlosti ¢teni dat, kterd ziistava stejna jiz
fadu let a u bézné disketové mechaniky se uz nezrychli. Naopak mechaniky CD-ROM
prochézeji od svého prvniho uvedeni na trh (zhruba rok 1991) postupnym urychlovanim, a to
velice znaénym - béhem téchto let doslo k vice nez dvacetinasobnému urychleni. To je dano
parametrem mechaniky CD-ROM je tedy jeji rychlost, kterd se udava jako nasobek
prapivodni, jednoduché rychlosti. Mechanika s oznacenim ,,24x" je Ctyfiadvacetkrat rychlejsi
nez prvni mechaniky, oznadeni ,48x" symbolizuje osmadtyficetinasobnou rychlost. Cim
vys$$i rychlost, tim lepSi - znamena to rychlejsi ¢teni z mechaniky a u nékterych programti,
jako je tieba prehravani videa nebo zvukovych stop z disku CD-ROM, jsou vysoké rychlosti
nezbytné pro spravné fungovani. Cim vy$§i rychlost, tim je oviem mechanika draZsi;
nejrychlejs$i mechaniky dneska jsou az 72x (sedmdesatidvounasobek plivodni rychlosti).

Monitor

Monitor (t€Z zvany obrazovka pocitace) je mistem, na némz pocita¢ komunikuje s vami -
jednak reaguje bezprostfedné na vaSe podnéty, jako je psani textu a zadavani piikazd, jednak
ukazuje jejich plnéni 1 vysledek. Pracujete-li s pocitacem, sledujete monitor takika
nepfietrzité, proto je dobré vybrat vhodny monitor, néco o ném védét a umét o néj pecovat.

Zakladnim parametrem monitoru, podle kterého se 1ze rozhodnout, je jeho rozmér. Urcuje se
uhloptickou skla monitoru a udava se v palcich (jeden palec = 2,54 cm). Rozmér skla je vzdy
mensi neZ maximalni rozmér obrazu, ktery se na monitoru zobrazuje - takze obraz je vzdy
mensi nez udana uhlopficka, a to asi o deset procent.

WV wvew

Nejbéznéjsi monitory, které se prodavaji pro kancelatské pouziti, maji tthlopticku 15 palct
(15"); diive se nejvice pouzivaly monitory Ctrnéctipalcové, ale tém je radno se dnes vyhybat,
protoze jde obvykle i v ostatnich jeho parametrech o zastaralé typy. Stale vice se dnes ale



jako standardni pouzivaji monitory sedmndctipalcové (17"), protoze jejich cena rychle klesa.
Naro¢nym grafickym aplikacim pak nejlépe poslouzi ,,velké monitory" s uhloptickou od 19 -
21"; setkame se ale 1 s monitory jesté¢ veétSimi.

I kdyz se rozdil mezi patnacti a sedmnacti palci zdd jako maly (pfitom rozdil v cené je i
polovi¢ni), musime brat v ivahu, Ze plocha obrazovky je dana druhou mocninou rozméru, a z
toho vyplyva, ze sedmnactipalcovy monitor ma o vice nez Ctvrtinu veétsi plochu nez
patnéctipalcovy, a to uz stoji za tvahu.

vvvvvv

je schopen zobrazit. Existuje nékolik skokové odlisnych trovni rozhsem, u novych monitorti
se dnes nejcastéji setkame s maximalnim rozliSenim 1024x768 bodil) (tj. 1024 boda ve
vodorovném sméru, 768 ve svislém). O stupen niz je rozliSeni 800x600 bodi, které je uz
skoro nevyhovujici; naopak lepsi monitory uméji zobrazit 1280x1024 bodi, coz uz je hodné
komfortni. Cim vys$si rozliSeni, tim vice se toho na obrazovku vejde, tim ostiejsi a
vyhlazengjsi jsou hrany pisma nebo grafiky, miizete mit vice soucasn¢ otevienych oken a
jejich obsah neni titérny apod.

Mezi uhloptickou obrazovky a rozliSenim je urita vazba. Pokud u patnactipalcového
monitoru provozujete rozliSeni 1280x1024 bodd, jsou uz tyto body hodné malické, takze
stejn¢ nerozpoznate nejmensi detaily. Pro patnéctipalcovy monitor je nejvyhodnéjsi rozliSeni
1024x768 bodl, pro sedmnactipalcovy pak 1280x1024 bodid. U vétSich monitord se pak
pouzivaji jesté vetsi rozliseni.

Dal$im vyznamnym parametrem monitoru je jeho obnovovaci frekvence (refresh rate).
Udéava, kolikrat se monitor za sekundu piekresli, a tato hodnota je pro jednotlivé stupné
rozliSeni riiznd (¢im vyssi rozliSeni, tim pomalejsi prekreslovani). Je to dulezity ergonomicky
parametr protoze c1m Vyééi Je tato hodnota tim méné momtor viditelné bhka a tlm
piekresleni za sekundu. Frekvence tohoto prekreslovani se nastavuje z pomtace, technické
parametry monitoru uvadéji, kolik toho ,,snese".

Nastavovani monitoru

Monitor se nastavuje bud’ sadou ovlddacich prvki na dolnim panelu, nebo takzvanym
obrazovkovym menu (pfikazy, které se objevuji na obrazovce, podobné jako u dalkového
ovladani televize). Rlizné monitory maji rizné pocty ovladacich prvka a rizné schopnosti,
takZe jen stru¢né, aby bylo mozné zobecnit:

N4

» Jas a kontrast. Tyto dvé hodnoty jsou nejdilezitéjsi a dbejte, abyste je nenastavili na
prilis vysoké hodnoty, protoze unavuji o€i (a ptilis vysoky jas také ,,vypaluje" moni-
tor a rovnéz rozostiuje obraz). VasSe pracovisté by mélo byt ve stinu ¢i pfitmi, a ¢im
niz$i hodnoty okolniho svétla, tim nizsi jas 1 kontrast monitoru mizete pouzit. Je lepsi
nastavit jen o malo vyssi hodnoty, nez jaké jsou minimalni vyhovujici.

* Rozméry obrazovky. Zde natdhnéte obraz do vysky i do Sitky co nejvice. Nejlepsi je
oteviit na obrazovce maximalizované okno néjakého programu, a to zvétsit tak, aby
se okraje jesté tésn€ neztracely mimo obrazovku.

* Barevné podani. Pro kancelafskou praci je bezvyznamné, ale neutralni vyladéni se
provadi tak, ze vedle monitoru date Cisty list papiru a snazite se docilit stejného
odstinu, tj. aby obrazovka nebyla ani do ¢ervena, ani do modra vzhledem k papiru.

* Soudeckovitost, trapézovitost atd. Odchylky od idealniho obdélnikového tvaru
monitoru by se nemély vyskytovat pfili§ Casto, jinak to svéd¢i o nevyladénosti ¢i



nekvalité monitoru. Také je nemusite ptili§ pracné nastavovat, sta¢i nahrubo.

Monitor sam nevyzaduje péci ani ochranu; stejné jako televize generuje staticky naboj a je
dobré jej utirat od prachu. Horni ¢4st monitoru byva Casto vétracim prostorem, proto jej
nezakryvejte papiry, aby se v horkych dnech monitor neptebral.

Moderni monitory jsou ¢asto koncipovéany jako energii Setfici; znamena to, Ze jsou schopny
se po urCité dob¢ necinnosti ,,ulozit ke spanku", poptipadé se zcela ,,uspat", kdy veskery
obraz zmizi a monitor spotfebovava jen malé procento energie. Tyto monitory nejsou urceny
k vypinani', znamena to, ze kdyz se po vypnuti pocitate monitor sam piepne do usporného
rezimu indikovaného diodou, neni vhodné jej vypinat a zapinat - spotfeba je naprosto
zanedbatelnd a Setfite zivotnost monitoru tim, Ze jej zbavite zna¢nych Soku pifi zapinani a
vypinani.

Klavesnice

Podle poctu ovladacich prvkll je samoziejmé tim nejkomplikovanéjSim prvkem vasSeho
pocitace, a ani ten, kdo rutinné zvladl psani na stroji, si moc nepomiZze, protoze ndhle vidi
desitky klaves, které¢ nezna. Rozlozeni klavesnice standardu Windows ukazuje obrazek ¢. 10
a vysvétluje ji dalsi text:

a) Beézna pismena a znaky odpovidajici standardu psaciho stroje se vyskytuji v hlavni
Casti klavesnice, nize a uprostted. Byt jsou zde uvedeny velké znaky (verzélky), pfi
normalnim psani se realizuji znaky malé (minusky). K docCasnému piepnuti na
verzalky staci, jako na psacim stroji, pfidrzet klavesu Shift (je vlevo i vpravo) a
napsat prisluSny znak. K trvalému piepnuti se pak pouziva klavesa CapsLock. nad
klavesou Shift, jeji zapnuti je indikovano i svitici diodou.

b) Cisla, specialni znaky a pismena s hacky a ¢arkami. Na toto neni klavesnice zrovna
idedln¢ pfipravena, protoze vychazi z tradi¢ni anglické klavesnice typu QWERTY
(podle prvnich Sesti pismen v horni fad€) a nepocita s nutnosti dalSich znaki. Proto
tviirci Ceského rozlozeni klaves vymysleli néasledujici:

svételné indikatory
funkéni klavesy A—l prepinacich klaves

O i e CEE EEH |
N 1 L S 1 2

]
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kurzorové klavesy —I ‘
zakladni éast klavesnice

numericka klavesnice

c) v nejvyssi fade klaves jsou umisténa mala pismena s hacky a ¢arkami;
d) podrzite-1i Shift, piSi se misto téchto znakd Cisla;

e) je prehozena klavesa Y a Z, coz také odpovida rozlozeni klavesnice ceského psaciho
stroje - proto se téz fika tomuto rozlozeni QWERTZ, podle prvni fady klaves;

f) jsou podle standardu psaciho stroje rozlozeny i dalsi znaky, jako jsou zavorky, tecka,



carka, stfednik, otaznik, vykti¢nik, uvozovky, znaménka plus a minus, lomitka atd.
Vétsina téchto znaka je umisténa jinde nez u obvyklé anglické klavesnice.

Jste-1i nuceni napsat netradi¢ni znaky, jako n¢ktery ze znakli @#$ ~&*, mate dvé moznosti:

a) bud piepnout rozlozeni klavesnice z ¢eské na anglickou;

b) nebo napsat tento znak s vyuzitim tzv. ,,Alt-sekvence", tj. pfidrzeni klavesy ALT a na-
psani ¢iselného kodu.

Oboji si vyzkousime v kapitole pojednavajici o textovych editorech.

Vénujme se dalSim klavesam:

Klavesa NumLock zapne na pravé casti klavesnice u bloku s ¢isly (tzv. numericka kla-
vesnice) rezim Cislic - misto kurzorovych Sipek se pisi ¢islice. To oceni zejména ti, ktefi
byli zvykli pravou rukou zpaméti zadavat Cisla naptiklad jest€¢ na starych pokladnach -
tam bylo uspotadani deseti cifer a desetinné Carky stejné. Klavesa Tab (nad CapsLock) je
obycCejny tabeldtor - v textovych procesorech odsazuje text o dalsi tabulacni znacku a
obecné¢ provadi preskok z jedné polozky na druhou (to si ukdzeme v kapitole
pojednévajici o Windows).

Dulezité jsou klavesy se Sipkami (tzv. kurzorové klavesy), a déle klavesy PgUp PgDn
Home a End. Vsechny slouzi k pohybu kurzoru, protoze ne ve vSech ptipadech vyhovuje
mys; jejich pfesny vyznam je program od programu jiny a u dvou nejcastéjSich typt
programt je budeme ilustrovat podrobnéji.

Do podobného soudku patii klavesy Ins a Del. Maji opac¢né, a mnohdy navzajem se rusici
funkce: klavesa Ins obvykle néco vklada (Insert = vlozit), kldvesa Del (Delete = vymazat)
pak odstrainuje, vymazava.

Velmi dulezita je pak klavesa Enter: jeji do jisté miry opacnou klavesou je Esc. ktera se
naléza vzdy Uplné v levém hornim rohu. Klavesa Enter schvaluje danou nastavenou
funkci a spousti jeji provedeni: naptiklad chcete-li provést komplikovany vypocet, vse
nastavite a stiskem klavesy Enter prohlésite ,pracuj", nebo ,proved™. Klavesa Esc
(Escape = unik) pak naopak dané nastaveni, uz ptipravené ke spusténi, rusi a obvykle
vraci situaci o krok zpét.

Uplné nejvyssi fada klaves obsahuje tzv. funkéni klavesy F1 — F12. I jejich vyznam Je
individuélni - zévisi na tom, jaky vyznam jim pfifadi ktery program. Zatim se zcela
zauzival jen vyznam prvni funkéni kldvesy F1 - téméf u vSech programl se spusti
napovéda.

V dolni fad¢ klaves jsou vedle mezerniku klavesy Ctrl a Alt; vyskytuji se dvakrat, na levé
1 pravé strang. Ob¢ slouzi k definovani tzv. kldvesovych zkratek (shortcuts, keyboard
shortcuts). Co to znamena? Ptredpokladejme, ze v programu je velmi Casto pouzivana
funkce, tieba ,,tucny text" nebo ,,zkopirovat". Tato funkce nemiize mit svou ,,generickou"
klavesu, ktera by S$la jiz z vyroby, protoze programi jsou stovky a kazdy ma jiné své
Casto pouzivané funkce. Tento pfikaz mlze byt (a samoziejmé i je v menu programu, ale
pristup k nému je ptece jen zdlouhavy, je to hmat mysi, ktery trva par sekund, a pokud je
to opravdu Casto pouzivany piikaz, zakratko by to uzivatele otravilo. Proto byly uvedeny
klavesové ,,hmaty", které spocivaji v ptidrzeni klavesy Ctrl nebo Alt a néjaké dalsi
klavesy. Uzivatel se samoziejmé musi tyto hmaty (zkratky) naucit, a pak je jiz provedeni
funkce otazkou zlomku sekundy. Je dobré poznamenat, Ze jednak fada téchto zkratek je
uz skutecné standardizovana u vSech programi pro Windows (viz ddle), a za druhé, u
vétSiny slusnych programti je mozné klavesové zkratky podle libosti pfifadit t€m



funkcim, které tfeba ¢asto pouzivate vy sami a které zkratky ptifazené vyrobcem nemaji.

* Na vSech nyni prodavanych klavesnicich se uz vyskytuje nova klavesa, které se tika
klavesa Start nebo klavesa Windows. Nachazi se v dolni fad¢ vedle mezerniku a byva na
ni namalovany symbol Windows (okno v pohybu). M4 jediny ucel - otevie menu Start,
jakousi vychozi nabidku vSech programt ve Windows (viz dalsi kapitola).

Jak je to u notebooku?

Samoziejmé, klavesnice notebooku se musi vejit do mnohem mensiho prostoru a klavesy
pfitom musi zachovat svou velikost, aby nehrozilo, Ze prst bude mackat dvé klavesy soucasné
- jinymi slovy klavesnice musi byt pouzitelnd pfi bézném psani vSemi deseti prsty. Dnesni
notebooky maji témét bez vyjimky pudorys A4 a maji vypusténou numerickou klévesnici
vpravo. Ostatni klavesy jsou trosku nacpany do zbylého prostoru s tim, Ze nékteré byvaji
mensi (viz obrazek ¢. 11); Zadna z nich ale obvykle nechybi.

Specialni ,,notebookovou" klavesou je ale klavesa Fn, kterd byva nejcastéji uplné v levém
dolnim rohu klavesnice, nebo i jinde v nejnizsi fadé klaves. Kldvesa Fn miva potisk jinou
barvou (obvykle modry) nez ostatni klavesy, které jsou bilé¢; vS§imnéte si pak, ze na pravé
strané fady klaves pak byva rovnéz nakresleny jiny znak, rovnéz vyvedeni v modré barvé. A
uz nam bude asi pouziti této klavesy jasnéjsi: pii soucasném piidrzeni kldvesy Fn a stisku
klavesy s timto modrym potiskem se napiSe ten znak nebo aplikuje ta funkce, kterd je na
klavese nakreslena prave touto alternativni barvou. Tak mizeme dosahnout i na notebooku
jen jednoduchou klavesovou kombinaci napsani n€kterych jinak obtizné ziskatelnych znaka
(hvézdicka, znaky plus a minus) a samoziejm¢ lze psat i Cisla, kterd jinak neni mozné bez
prepnuti klavesnice z anglického do ¢eského rezimu na klavesnici nalézt.

Klavesa Fn ale miva jesté jeden dulezity vyznam, a tim je ovladani samotného pocitace, ze-
jména pak monitoru. Tvilirci notebook pfenesli pfimo na tuto klavesu nastavovani displeje -
konkrétn¢ jasu a kontrastu; dal$i parametry se u displeje notebooku nenastavuji.
(Terminologicka poznamka: zatimco se zobrazovacimu zafizeni u stolniho pocitace tika
monitor, u notebooku se pouziva termin displej. Pokud budete pouzivat pro obé slovo
obrazovka, také neudélate chybu.) Rada klaves F1 — F12 miva druhou barvou podkreslené
alternativni symboly, kterymi se pi1 soucasném drzeni klavesy Fn realizuje ztmavovani a
zesvétlovani obrazovky, snizovéani a zvySovani kontrastu. Byvaji zde ale i dalsi funkce, kde
zejména Casté byva tzv. zamknuti kldvesnice, piepnuti zobrazeni na externi monitor, zapnuti
a vypnuti reproduktort, usporny rezim pocitace atd. Nic z toho neni zatim standardizovéno,
takze co notebook, to jind sestava téchto funkci, a musime proto odkazat na konkrétni
ptirucku.
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Udri’ba Kklavesnice

Klavesnice se pii praci s pocitatem pouziva stale, a v zavislosti na typu uzivatele se mize i
docela siln¢ znecistovat (n€kteti uzivatelé nad klavesnici asto svaci a popijeji kavu nebo ¢aj;
to uz je hodn¢ silnd zkouska pro tuto ¢ast pocitace). Ale i pii méné drastickém ,,tréninku"
klavesnice se do ni dostane ¢asem prach ¢i jiné necistoty

Nejobvyklejsi udrzbou je pak jeji obraceni a vyklepani i hodné silnym tfepanim ¢i
poklepavanim o stll - nebojte se, kldvesnice je dostate¢né robustni a vydrzi. Pokud se vam
vylije na klavesnici tekutina, je to horsi - pfi jejim usychani hrozi, ze bude lepit. Jemné
membrany klavesnice se zalepi a nékteré klavesy se stanou nepouzitelnymi, a s nimi i celd
klavesnice, protoze mohou ziistat viset v trvale stisknutém stavu. Zde je nutny uz jen
drasticky pokus, a to klavesnici celou namocit do teplé¢ vody se saponatem, a pak ji nechal
uschnout - ne vzdy to ale pomaha. Pokud se do klavesnice dostane par kapek ¢isté nebo
,nelepivé" vody, nevadi to - je ale vhodné klavesnici odpojit a pockat, aZ dokonale uschne.

Zaspinéné klavesy se pak - stejné jako vSechny ostatni vngjs$i ¢asti pocitace, které jsou z
plastiku nebo jsou nastiikané, jako je naptiklad plechova krabice pocitaCe — Cisti teplou
vodou a mirnym saponatovym roztokem. Nepouzivejte zadné drastické prosttedky (fedidla,
koncentrované odmast'ovace), protoze byste mohli rozpustit lak; radéji se smiite s tim, Ze ne
vSe bude dokonale Cisté (plastik stejné ziskd casem mirné ,,zaslou' barvu, at’ jej umyvate, ¢i
nikoli).

U notebooku musime davat na necistoty mnohem vétsi pozor nez u stolniho pocitace.
Nejhorsi, co se vam muze pii velkém poskozeni klavesnice u stolniho pocitace stat, ze musite
poridit novou, coz je investice pod tisic korun. Klavesnice notebooku je ale soucast celého
stroje a jejim poskozenim (politi atd.) mizete poskodit nebo znicit cely piistroj.

Je dobré zminit tzv. ergonomické klavesnice - jedna se o klavesnici, ktera vznikne jakoby



prohnutim, natvarovanim bézné klavesnice a roztazenim jejich polovin do stran; vysledkem
je mnohem piirozengjsi poloha rukou a snazsi psani (nechytate kie¢ do rukou). Ergonomicka
klavesnice stoji o néco vic nez normalni, ale vyplati se, vase zdravi se neda penézi vynahradit
(a nejde tady o drobnost).

Mys

Pocitacova mys je jedinym ze zakladnich zafizeni, které se odvazim pojmenovat jako
,spotfebni material". Mys je totiz levna (200 - 300 KC¢), a protoze ma piece jen docela
naro¢nym zkouskam podrobované mechanické prevodni zatizeni, pii vytrvalém pouzivani se
znici, ¢i prestane fungovat dokonale. Pokud toto nastane a nepomohou Cistici metody), mys
zkratka vyhod’te a kupte si dalsi - za nervy pfi praci s polofunkéni mysi nema smysl tyto
penize Setfit.

Pocitacova mys se v soucasné dob¢ vyrabi ve dvou typickych variantach: se dvéma tlacitky a
se dvéma tlacitky a koleCky uprostied (tzv. ,,IntelliMouse"). Doporucujeme pravé tuto mys,
protoze kolecko ptinasi dilezité zjednoduseni pti prochazeni dokumenty a pfi praci

s dokumentem. IntelliMouse stoji o néco vic nezZ mys normalni,

~ale podle zkuSenosti byva i jinak kvalitn€jsi (trvanlivejsi). Jak
*, vypada mys IntelliMouse, ukazuje obrazek ¢. 12.

/ Je zajimavé vEédét, jak myS pracuje. Na svém spodku ma kulicku,
ktera se pii pohybu mysi odvaluje po podlozce (podlozka musi byt
mirné¢ drsnd - proto se vlibec pouziva, bézny povrch stolu totiz
nevyhovuje). Kulicka je pfitlacovana ke dvéma valcovym tyckdm
které se pak odvaluji rovnéz tim, ze se o né kulicka tfe - jedna tyCka je vodorovna, jedna
svisla. Otaceni téchto tycek ¢i valeCkt se pak uz prenasi na elektrické signaly, které se
prevadéji v pocitaci na pohyb kurzoru - proto si vSimnéte, ze kurzor se vzdy pohybuje jen ve
sméru svislém ¢i vodorovném a jeho zdanlivy Sikmy pohyb je vzdy dan urcitym ,,zubatym"
posouvanim v obou téchto smérech.

Pohyb mysi po podloZce slouzi pouze k tomu, aby byl kurzor my$i umistén do urc¢itého mista
(vyjimkou jsou n¢které hry). Jakmile na tomto misté kurzor je, ptichazeji ke slovu tlacitka
mysi, piicemz:

e jeden stisk levého tlacitka méa vyznam ,,vyber objekt, ktery je pod kurzorem",

* dva stisky levého tlacitka za sebou (tzv. dvojstisk) ma smysl ,,vyber objekt, ktery je pod
kurzorem a soucasné s nim proved’ jeho pfedvolenou, implicitni akci";

* jeden stisk pravého tlac¢itka ma smysl ,,ukaz, co je mozné s objektem pod kurzorem
vSechno délat";

* dva stisky pravého tlacitka, stejné jako soucasny stisk levého a pravého tlacitka nemaji
obvykle smysl zadny.

Paklize jste Stastnym vlastnikem mysi IntelliMouse, otviraji se pro vas v nékterych
programech dal§i moznosti. Tato myS ma mezi tlacitky malé kolecko a jeho posouvanim do-
chézi k tzv. rolovani dokumentu (posouvani nahoru a dolt, nebo doprava a doleva).

Nahrady mysSi u notebooku (prenosného pocitace)

Notebook je ur€eny pro praci mimo kancelaisky stil, at’ jiz je to na cestdch nebo tieba na
dovolené pod palmou. Nepiedpoklada se, ze byste méli k dispozici rovnou podlozku pro mys;



spiSe se pocita, Ze notebook budete mit na kolenou. Proto byly vyvinuty nahrady mysi, které
nevyzaduji podlozku. Reknéme si ale, ze jako vSechny ndhrady ani tyto nedosahuji
schopnosti originalu.



