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" VOJENSKA SADA
VOJENSKA SADA

(KROK 1) NASTAVENI:

Doporucuje se dohled dospélé osoby. Pfi vyméné baterii od$roubujte kryt ulozného
prostoru baterii. Vyjméte staré baterie a vyménte je za nové 3 x AA 1,5V baterie. Baterie
vlozte spravnou polaritou. Pak opét kryt zasroubujte.

(KROK 1) NASTAVENIE:

Odporuca sa dohlad dospelej osoby. Pri vymene batérii odskrutkujte kryt ulozného
priestoru batérii. Vyberte staré batérie a vymerite ich za nové 3 x AA 1,5V batérie. Batérie
vlozte spravnou polaritou. Potom opét kryt zaskrutkujte.

POUCENT

- s bateriemi smi manipulovat pouze dospéla osoba

- nemichejte rozlidné typy baterii nebo nové a staré baterie
- nepouzivejte dobijeci baterie

- pfi vkladani baterii dodrzujte spravnou polaritu

- nenabijejte baterie, které k tomu nejsou urcené

- je zakazano zkratovat obvody

- nenechavejte ve vyrobku vybité baterie @
- pokud vyrobek neuzivate, vzdy vyjméte baterie

- vyrobce doporucuje pouzivat pouze alkalické baterie

- neodhazujte baterie do ohné, mohou explodovat nebo vytéct
- baterie likvidujte predepsanym zpisobem

Upozornéni a pokyny pro odkladani pouzitych elektrozafizeni:
Pouzita elektrozafizeni, nespravné vyhazovana s béznym
odpadem, mohou vazné narusit Zivotni prostfedi. Po ¢ase se z
nich uvoliuji 3kodlivé latky, zejména tzv. tézké kovy, které
mohou znedistit pidu nebo spodni a povrchové vody a maji
prokazatelné skodlivy vliv na lidské zdravi. Symbol preskrtnuté
podtrzené popelnice na produktu nebo baleni oznaéuje
elektrozafizeni, dovezena nebo vyrobena po 13.8.2005 a rovnéz
oznaluje, ze

tento vyrobek nesmi byt vyhozen do komunadlniho odpadu.
Povinnosti  uzivatele je predat jakékoli upotfebené
elektrozafizeni na predem ur¢ené sbérné misto pro recyklaci
elektrickych a elektronickych zafizeni. Dal3i

informace o moznostech odevzdani odpadu k recyklaci ziskate
na webovych strankach kolektivniho systému www.retela.cz
nebo v obchodé, kde jste produkt zakoupili. Zafizeni
odevzdavejte nedemontované, kompletni, aby z néj neunikaly
nebezpecné latky.

POUCENIE

- s batériami smie manipulovat iba dospela osoba

- nemiesajte rozli¢né typy batérii alebo nové a staré batérie

- nepouzivajte dobijacie batérie

- pri vkladani batérii dodrziavajte spravnu polaritu

- nenabijajte batérie, ktoré na to nie st ur¢ené

- je zakazané skratovat obvody

- nenechavajte vo vyrobku vybité batérie

- ak vyrobok nepouzivate, vzdy vyberte batérie

- vyrobca odporuca pouzivat iba alkalické batérie

- neodhadzujte batérie do ohna, mézu explodovat alebo vytiect
- batérie likvidujte predpisanym sposobom

Upozornenia a pokyny na odkladanie pouzitych elektrozariadeni:

Pouzité elektrozariadenia, nespravne vyhadzované s beznym odpadom, mézu vazne narusit Zivotné prostredie. Po ¢ase sa z nich
uvoliuja skodlivé latky, najma tzv. tazké kovy, ktoré mozu znecistit podu alebo spodné a povrchové vody a maju preukazatelne
skodlivy vplyv na ludské zdravie. Symbol preskrtnutej podciarknutej nadoby na odpad na produkte alebo baleni oznacuje
elektrozariadenia, dovezené alebo vyrobené po 13. 8. 2005 a tiez oznacuje, Ze tento vyrobok nesmie byt vyhodeny do komunélneho
odpadu. Povinnostou uzivatela je odovzdat akékolvek opotrebované elektrozariadenia na vopred urcené zberné miesto na
recyklaciu elektrickych a elektronickych zariadeni. Dalsie informacie o zbernych miestach na recyklaciu ziskate u kolektivneho
systému SEWA, a.s. (Kontakty najdete na webovych strankach http://www.erp-recycling.sk) alebo v obchode, kde ste produkt

zakupili Zariadenie odovzdavajte nedemontované, kompletné, aby z neho neunikali nebezpecné latky.

(KROK 2) ZAPNUTI A VYPNUTI VYROBKU ) )

Pokud chces vyrobek zapnout, stiskni tlacitko TIMER (CASOVAC). Toto tlacitko je umisténé
na svrchni ¢asti vyrobku. Vyrobek nebude fungovat, pokud nebudou dobfe zaviena dvirka.
Po dobu procesu bude svitit svételny indikator, a to az do té doby, kdy bude 3D dilo hotové.

(KROK 2) ZAPNUTIE A VYPNUTIE VYROBKU

Ak chce$ vyrobok zapnut, zapni tla¢idlo TIMER ( CASOVAC). Toto tlatidlo je umiestnené na
vrchnej Casti vyrobku. Vyrobok nebude fungovat, ak nebudu spravne uzatvorené dvierka.
Pocas procesu bude svietit svetelny indikator, a to az dovtedy, kym bude 3D dielo hotové.
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Formu nebo sablonu vloz do drazek, které jsou I]
umisténé po stranach 3D Makeru.

Formu alebo 3ablonu vloz do drazok, ktoré su
umiestnené po stranach 3D Makera.
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URZADZENIA 3D (SPRZEDAWANE OSOBNO)

FOR

MAKER (SOLD SEPARATELY)

(KROK 3) ZACINAME:
Aby bylo zachéazeni s 3D Magic makerem

be:

plochu. Vyrobek mize byt pouzivan jak
vertikdlné tak horizontdlné v zavislosti na
vybéru $ablony nebo formy.

(K

Aby bolo zaobchddzanie s 3D Makerom

be:

plochu. Vyrobok moze byt pouzivany ako
vertikdlne tak horizontalne v zavislosti na
vybere $ablény alebo formy.

USE ONLY WITH THE 3D MAGIC 3D

zpecné, umisti ho na rovnou stabilni

ROK 3) ZACINAME:

zpecné, umiestni ho na rovnu stabilnu

(KROK 4) 3D SABLONY:

(KI

| CASOVAC
CASOVAC
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#83003 - USA

Vyber si 3D $ablonu a umisti ji na rovnou
stabilni plochu.

Pomoci 3D gelu vypln linie Sablony. Ujisti
se, ze vsechny dracky jsou dobie
vypInéné gelem. Odstran piebytecny gel
pomoci  hadfiku nebo vatového
tampoénku (nejsou soucésti baleni).
Sablonu umisti do drazek 3D Magic
makeru. Ujisti se, Ze Sablona lezi ve
vyrobku naplocho. Poté uzavfi dvitka.
Stiskni  tlac¢itko TIMER ~ (CASOVACQ),
svételny indikator za¢ne svitit.

Jestlize svételny indikator prestane svitit,
proces tuhnuti je u konce.

Otevii dvitka a opatrné vyjmi sablonu.
Opatrné vyjmi ztvrdlou hmotu ze sablony.
Pokud se ti néjaka ¢ast rozpoji nebo roztrhne, opakuj cely postup znovu.

ROK 4) 3D SABLONY:

Vyber si 3D Sablénu a umiestni ju na rovnu stabilnt plochu.

Pomocou 3D gélu vypln linie Sablony. Uisti sa, Ze vietky drazky su dobre vyplnené gélom.
Odstran prebytoc¢ny gél pomocou handricky alebo vatového tampénu ( nie su sucastou
balenia).

Sablénu umiestni do drazok 3D Magic makera. Uisti sa, ze $abléna lezi v plochej polohe
vo vyrobku. Potom zatvor dvierka.

Stlac tlacidlo TIMER (CASOVAC), svetelny indikator zacne svietit.

Ak svetelny indikator prestane svietit, proces tuhnutia je ukonceny.

Otvor dvierka a opatrne vyber stvrdnutt hmotu zo sablény.

Ak sa ti niektora ¢ast rozpoji, alebo roztrhne, opakuj cely proces od zaciatku

(KROK 5) 3D FORMY:

Vyber si 3D Magic formu a umisti ji na rovnou stabilni plochu.

Pomoci 3D Magic gelu vypl# okraje formy nebo drazky na formé. Cim vétsi vrstvu gelu naneses, tim bude vyrobek pevnéjsi.
Postav 3D Magic maker do vertikalni nebo horizontélni polohy v zavislosti na vybrané formé.

Vloz formu, ujisti se, Ze forma lezi v 3D Magic makeru naplocho, poté zavfi dvitka.

Stiskni tlacitko TIMER (CASOVAC), svételny indikator za¢ne svitit.

Jestlize svételny indikator ptestane svitit, proces tuhnuti je u konce.

Otevii dvitka a opatrné vyjmi formu.

Opatrné vyjmi ztvrdlou hmotu z formy.

Pokud néjaka ¢ast neni kompletni nebo se trhd, vypli ji 3D Magic gelem a opakuj cely postup znovu.

Pokud 3D Magic gel po prvnim pouziti 3D Magic makeru neztvrdne, vloz formu opét do 3D Magic makeru a opakuj tuhnouci proces.

(KROK 5) 3D FORMY:

«+ Vyber si 3D Magic formu a umiestni ju na rovnu stabilnt plochu.

« Pomocou 3D Magic gélu vypli okraje formy alebo drazky na forme. Cim va¢siu vrstvu gélu nanesie$, tym bude vyrobok pevnejsi.
«+ Postav 3D Magic maker do vertikalnej alebo horizontélnej polohy v zavislosti od zvolenej formy.

« Vloz formu, uisti sa, ze forma lezi v 3D Magic makeri v plochej polohe, potom zatvor dvierka.

- Stlac tlacidlo TIMER ( CASOVAC), svetelny indikator zacne svietit.

« Ak svetelny idikator prestane svietit, proces tuhnutia je ukonceny.

« Otvor dvierka a opatrne vyber formu.

+ Opatrne vyber stvrdnutd hmotu z formy.

Ak niektora Cast nie je kompletna alebo sa trha, vypln ju 3D Magic gélom a opakuj cely postup od zaciatku.

« Ak 3D Magic gél po prvom pouziti 3D Magic makera nestvrdne, vloz formu opét do 3D Magic makera a opakuj proces tuhnutia.
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(KROK 6) 3D MAGIC GELY:

Pokud chces pouzit 3D Magic gel, odstran vicko z vybraného gelu (vyber si barvu) a jemné zmackni lahvicku. Pokud gel nepouzivas, dobie ho uzavfi. Gel uskladnuj na suchém a chladném misté,
zamez pfimému slune¢nimu svitu.

(KROK 6) 3D MAGIC GELY:

Ak chces pouzit 3D Magic gél, odstran viecko z vybratého gélu ( vyber si farbu) a jemne stla¢ flasticku. Ak gél nepouzivas, dobre ho uzatvor. Gél skladuj na suchom, chladnom mieste, ochréanis
ho pred priamym slne¢nym Ziarenim.

(KROK 7) PEVNOST

(1)- Vyber si 3D Magic formu nebo 3ablonu a umisti ji na rovnou stabilni plochu. « Pomoci 3D gelu vyplr obrys zdi a véZicky. « Umisti formu nebo $ablonu do 3D Magic makeru. « Zavfi dvitka a

stiskni tlacitko TIMER (CASOVACQ), svételny indikator zacne svitit. « Jestlize svételny indikator prestane svitit, proces tuhnuti je u konce. - Otevii dvitka a opatrné vyjmi formu nebo sablonu.

« Opatrné vyjmi ztvrdly gel z formy nebo sablony. - Pro vytvoreni dal3ich zdi a vézi¢ek opakuj cely postup.

(2) Spojeni zdi - Vezmi jednu hotovou zed'a vézicku. - Nanes 3D Magic gel na jednu stranu zdi, vézicku a vrchol véZzicky. - Pritiskni druhou zed'na stranu zdi, kde je naneseny gel. A umisti zdi do

(3D Magi§ makeru. - Zavfi dvitka a stiskni tlacitko TIMER (CASOVAC), svételny indikator zacne svitit. - Jestlize svételny indikéator pfestane svitit, otevii dvitka, pevnost je hotova. Bitva mize zacit.
KROK 7) PEVNOST:

(1) « Vyber si 3D Magic formu alebo $ablénu a umiestni ju na rovnu stabilnt plochu. - Pomocou 3D Magic gélu vyplii obrysy steny a vezicky. - Umiestni formu alebo Sablénu do 3D Magic makera.

« Zatvor dvierka a stla¢ tlacidlo TIMER ( CASOVACQ), svetelny indikator za¢ne svietit. « Ak svetelny in dikéator prestane svietit, proces tuhnutia je ukonceny. - Otvor dvierka a opatrne vyber formu

alebo 3ablénu. « Opatrne vyber stvrdnuty gél z formy alebo 3ablény. « Pre vytvorenie dalsich stien a veziciek, opakuj cely postup.

(2) Spojenie stien « Vezmi jednu hotovu stenu a vezicku. - Nanes 3D Magic gél na jednu stranu steny, veZicky a vrchol veZicky. « Pritlac druht stenu na stranu steny, kde je naneseny gél. A umiestni

steny do 3D Magic makera. « Zatvor dvierka a stlac tlacidlo TIMER ( CASOVAC), svetelny indikator zacne svietit.« Ak svetelny idikator prestane svietit, otvor dvierka, pevnost je hotova. Bitka

moze zacat.

(KROK 8) 3D VOJACI:

« Napli formu na vojéky 3D Magic gelem. - Umisti formu do 3D Magic makeru. Zavfi dvitka a stiskni tla¢itko TIMER (CASOVAC), svételny indikator zaéne svitit. «Jestlize svételny indikator prestane
svitit, proces tuhnuti je u konce. - Vyjmi vojéky z formy. - Opatrné nanes gel na jednu stranu téla vojéka, druhou stranu téla pfitiskni na tu prvni. - Umisti vojéka do 3D Magic makeru. Zavti dvitka
a stiskni tlacitko TIMER (CASOVAC), svételny indikator zacne svitit.  Jestlize svételny indikator prestane svitit, vojak je hotovy. « Vytvor si tolik vojaka, kolik jen chces.

(KROK 8) 3D VOJACI: i .

«Napln 3D Magic formu na vojakov 3D Magic gélom. - Umiestni formu do 3D Magic makera. Zatvor dvierka a stla¢ tlacidlo TIMER ( CASOVAC), svetelny indikator zacne svietit. - Ak svetelny idikator
prestane svietit, proces tuhnutia je ukonceny. - Vyber vojakov z formy. - Opatrne nanes gél na jednu stranu tela vojaka, druhu stranu tela pritla¢ na td prvu. « Umiestni vojaka do 3D Magic makera.
Zatvor dvierka a zapni tla¢idlo TIMER (CASOVAC), svetelny indikator za¢ne svietit. - Ak svetelny indikétor prestane svietit, vojak je hotovy.  Vytvor si tolko vojakov, kolko len budes chciet.

(KROK 9) TANK:

- Napln gelem formu na tank / kola/ délo a podvozek. Nezapomer, ze kola potiebuje$ dvakrat. - Umisti formu do 3D Magic makeru. Zavfi dvitka a stiskni tlacitko TIMER (CASOVAQ), svételny
indikator zacne svitit. - Jestlize svételny indikator prestane svitit, proces tuhnuti je u konce. - Opatrné vyjmi jednotlivé ¢asti tanku z formy. - Nanes malé mnozstvi gelu na ty casti, které potrebujes
spojit a pfitiskni je k sobé. « Umisti tank do 3D Magic makeru. Zavfi dvitka a sepni tla¢itko TIMER (CASOVAC), svételny indikdtor zac¢ne svitit. « Jestlize svételny indikator ptestane svitit, tank je
hotovy.

«Tank je hotovy a je pfipraven branit pevnost a vojaky.

(KROK 9) TANK: . .

- Naplr gélom formu na tank/kolesa/delo a podvozok. Nezabudni, ze kolesa potrebujes dvakrat. - Umiestni formu do 3D Magic makera. Zatvor dvierka a stlac tlacidlo TIMER ( CASOVAC), svetelny
indikator zacne svietit. « Ak svetelny idikator prestane svietit, proces tuhnutia je ukonceny. - Opatrne vyber jednotlivé casti tanku z formy. - Nanes malé mnoZstvo gélu na tie casti, ktoré potrebu-
jes spojit a pritlac ich k sebe. « Umiestni tank do 3D Magic makera. Zatvor dvierka a zapni tla¢idlo TIMER (CASOVAC), svetelny indikator za¢ne svietit. « Ak svetelny indikator prestane svietit, tank
je hotovy. « Tank je hotovy a je pripraveny branit pevnost a vojakov.

Varovani: Nejsou dovoleny jakékoliv Upravy a zmény tohoto vyrobku. Mohlo by dojit k jeho nevratnému poskozeni.
Nevhodné pro déti mladsi 36 mésicd. Obsahuje malé casti, které by mohly byt spolknuty, nebo vdechnuty. Hrozi nebezpeci uduseni.

Varovanie: Nie su povolené akékolvek Upravy a zmeny tohto vyrobku. Mohlo by doéjst k jeho nezvratnému poskodeniu.
Nevhodné pre deti mladsie ako 36 mesiacov. Obsahuje malé casti, ktoré by mohli byt prehltnuté, alebo vdychnuté. Hrozi nebezpecenstvo udusenia.

Vyrobce / Vyrobca:
IRWIN RX, 555 RICHMOND ST. WEST, SUITE 511, TORONTO, ONTARIO, CANADA, M5V 3B1 © IRWIN RX 2015

Importer / Dystrybutor: Epee Polska Sp. z 0.0., ul. Jagielloriska 29 a, 70-365 Szczecin, www.epee.pl
Dovozce pro CR/SR: EP Line SE, Kodarska 46, 101 00 Praha, www.epline.cz
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