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Bezpecnost

Narodni konvence

Nésledujici pododdily popisujinotaénikonvence pouZté v tomto dokumentu.
Poznamky, upozornéni a varovani

V ramci této pfirucky mohou byt nékteré bloky textu doplnényikonou a wtistény tu¢né nebo kurzivou. K témto

blokiim patfipoznamky, upozornénia varovani, jez jsou pouzivany nasledujicim zplsobem:

o

POZNAMKA: POZNAMKA poukazuje na dileZité informace, jeZ pomahajilépe wuzit dany poéitadovy systém.

AN
POZOR: UPOZORNENI ukazuje na potencialni$kodu na hardwaru &i ztratu dat a popisuje, jak tomuto problému
predejit.

A

VAROVANI: VAROVANI poukazuje na moznou fyzickou Ujmu a popisuje, jak tomuto problému predejit. Néktera
varovani mohou byt zobrazena v jinych formatech anemusije doplhovatzadna ikona.V takovych pfipadech je

urcita prezentace varovani ur€ena ufednimiorgany.



Vykon

A Tento monitor mUzZe byt napajen pouze napajecim zdrojem, ktery je uveden na wrobnim $titku zafizeni.
Pokud sinejste jisti,jaké napajecinapéti je ve vasi domacielektrické zasuvce, obratte se na prodejce nebo
dodavatele energie.

A Tento monitorje wbaven ftfikolikovou uzemnénou sitovou zastrékou. Tuto zastréku Ize z bezpeénostnich
dlvodu zasunoutpouze do uzemnéné zasuvky. Pokud vase sitova zasuvka neumoZziuje pfipojenitéto vidlice,
obrat'te se na elektrikare, aby vam nainstaloval spravnou zasuvku, nebo pouZijte adaptér k bezpeénému uzemnéni

zafizeni. Neporusujte bezpe&nostniucel uzemnéné zasuvky.

A Pfi boutfkach s bleskynebo pokud nebudete monitor dlouho pouZivat, odpojte napéjeci kabel ze zasuvky ve

zdi. Zabranite tak poSkozenimonitoru v disledku pfepétovych Spicek (razl).

A Nepretézujte prodluZovaci $ndry s nékolika zasuvkami a prodluZovaci $filiry. PfetéZzovani mize mit za

nasledek vznik ohné nebo uUraz elektrickym proudem.

A Npro zajisténiuspokojivého provozu pouZivejte tento monitor pouze s pocitaci s oznacenim UL, které jsou

vybaveny pfislu§né zZkonfigurovanymizastrékamis ozna¢enim 100 - 240 V~, min.5A

A Pouzivana zasuvka by méla byt instalovanav blizkosti zafizeni a snadno pfistupna.



Montaz

ANeumist’ujte monitor na nestabilnivoziky, stojany, stativy, drzaky nebo stoly. Pokud dojde k padu monitoru,
muZe dojit ke zranéni osob a zavaznému pos$kozenitohoto produktu. PouZivejte zafizeni pouze vozik, stojan,
podstavec, drzak nebo stolek uréené vwrobcem nebo prodavané s timto produktem. Pfiinstalaci tohoto produktu
postupujte podle pokyn( vyrobce a pouZijte montazni pfisluSenstvi doporuc¢ené vyrobcem. Pfi pfevozu produktu na

voziku byste mélibyt opatrni.

A Do wezu na skfifice monitoru nikdy nezasunujte zadné pfredmeéty. Mohlo by dojit k poSkozenisoucastek a

obvodu a ke vzniku poZaru nebo Urazu elektrickym proudem. Vyvarujte se politi monitoru jakoukoli ka palinou.
.&Nepoklédejte produktpfednistranou nazem.

.&Okolo monitoru ponechte prostor podle obrazku nize. V opa¢ném pfipadé maze byt cirkulace vzduchu

nedostate¢na a pfehfivani mize zplsobitpozar nebo poSkozenimonitoru.
NiZe jsou uvedeny doporuéené vétraci plochy okolo monitoru, kdyZ je nainstalovan na sté né nebo na podstavci:

Instalace na sténu
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Cisténi

&Pravidelné Cistéte skfin hadiikem. MlzZete pouzit slabyc istici prostfedek k otfeni skvrn, ale nepouZzivejte

solné Cistici prostfedky, které mohou naleptat skfifi monitoru.

&PH gisténinesmi&istici prostredek vniknoutdo monitoru. Cistici hadfik nesmibyt pfili§ hruby, aby

neposSkrabal povrch obrazovky.

,i\PFed ¢isténim monitoru odpojte napajeci kabel.
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Jiné

£\ Pokud z monitoru vchazi 2viaétni zapach, zvuky nebo kouf, IHNED odpojte zastréku napajeciho kabelu a

kontaktujte servisnistfedisko.
£ Y\ 7abrafite blokovani vétracich otvort stolem nebo zavésem.
£Y\Bshem pouzivani nevystawujte monitor LCD nadmérnym otfesdm nebo narazim.

AV P pouzivani nebo pfemistovani do monitoru nekopejte a zabrarte pfipadnému padu.

ANy pfipadé monitoru s lesklym rameckem bymél uZivatel zvazit umisténi monitoru tak, aby ramecek nemonhl

zpUsobovat ruSivé odrazy od okolniho osvétlenia lesklych povrchu.



Konfigurace

Obsah krabice

©
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Monitor
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Napajecikabel HDMI Kabel DP Kabel Kabel Analogového USB Kabel zwku Kabel

K Nektere kabely signalu (analogowsignal, HDMI, USB, DP, zvuku kabely) Disk CD s pfiru¢kou nejsouv

spole¢nosti AOC.



Instalace podstavce

Nainstalujte nebo odstrarite podstavec podle nasledujicich kroku.

PoloZte monitor na mékkou a rovnou plochu, aby se zabranilo poSkrabani.

Nastavent:

Odebrat:




Nastaveni zorného Uhlu

Pro optimalnisledovaniobrazu je doporu€eno divat se na monitor zpfima a pak nastavit Uhel monitoru podle
va$ich viastnich preferenci.
Podrzte podstavec monitoru, aby se monitor pfi zméné uhlu monitoru nepfevratil.

Lo

-5°  23°

\\fg POZNAMKA:
Pfi zméné uhlu pohledu monitoru se nedotykejte LCD obrazovky. Mohlo by dojit k poSkozeninebo zni€eni
obrazovky LCD.
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Pfripojeni monitoru

Zapojenikabell na zadni strané monitoru a pocitace

24G2/27G2 24G2U 27G2U

HDMI 2

HDMI 1

DP

Analogowy signal (D-Sub 15kolikovy VGA kabel)
Sluchéatko

Napéjeni

linkowy vstup

USB-PC odesilani

USB 3.2Gen 1

10 USB3.2Genl+ rychlé nabijeni
11 USB3.2Gen1

12 USB3.2Gen1

© 00 N o 0o~ W N P

Pred pfipojenim vzdy vpnéte PC a LCD monitor, aby se vwbaveni neposkodilo.

Pfipojte napajecikabel k portu napajenina zadni strané monitoru.
2. Pripojte jeden konec 15kolikového kabelu signalu D-Sub k zadni ¢asti monitoru a druhy konec k portu D-Sub
pocitace.
3. (Volitelné — vyzaduje grafickou kartu s portem HDMI) - Pfipojte jeden konec HDMI k zadni ¢asti monitoru a
11



druhy konec k portu HDMI pocitace.

4. (Volitelné — vwyzaduje grafickou kartu s portem DP) - Pfipojte jeden konec DP k zadni ¢asti monitoru a druhy
koneck portu DP pocitace.

5. Zapnéte monitora pocitac.

Pokud monitorzobrazuje obraz, je instalace dokonéena. Pokud k zobrazeniobrazu nedojde, podivejte se prosim na
Odstrariovaniproblému.
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Funkce Freesync(k dispozici u vybranych modelt)

1. Funkce Freesyncfunguje s DP/HDMI1/HDMI2
2. Kompatibilnigraficka karta: NiZze je uveden seznam doporu€enych karet, ktery Ize rovnéz najit na
www.AMD.com

®* AMD Radeon™ RX480

®* AMD Radeon™ RX470

®* AMD Radeon™ RX460

Radeon Pro Duo

® AMD Radeon R9 300 Series

® AMD Radeon R9 Fury X

® AMD Radeon R9 360

®* AMD Radeon R7 360

® AMD Radeon R9295X2

®* AMD Radeon R9 290X

®* AMD Radeon R9 290

® AMD Radeon R9285

® AMD Radeon R7 260X

®* AMD Radeon R7260

Funkce Adaptive-Sync(k dispozici u vybranych model)

1. Funkce Adaptive-Sync funguje s DP/HDMI1/HDMI2
2. Kompatibilnigraficka karta: NiZze je uveden seznam doporu€enych karet, ktery Ize rovnéz najit na
www.AMD.com

®* AMD Radeon™ RX480

®* AMD Radeon™ RX470

®* AMD Radeon™ RX460

Radeon Pro Duo

® AMD Radeon R9 300 Series

®* AMD Radeon R9 Fury X

® AMD RadeonR9 360

* AMD Radeon R7 360

®* AMD Radeon R9295X2

® AMD Radeon R9 290X

* AMD RadeonR9 290

® AMD RadeonR9 285

* AMD Radeon R7 260X

* AMD Radeon R7 260

13
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Funkce G-SYNC(k dispozici u vybranych modelu)

Kompatibilnigraficka karta: GeForece GTX 650 Ti Boostnebo wkonnéjsi (seznam kompatibilnich grafickych karet
najdete na webu //www.nvidia.com/en-in/geforce/products/g-sync-monitors/g-sync-hdr-requirements/)
Oviada¢: GeForece 331.58 nebo wsSi Operacni systém: Windows 7/8/8.1

14



Nastaveni

Klavesové zkratky

XXX

Zdroj/Auto/Konec

Hernirezim/<
Dial Point/>
Nabidka/Vstup
Wkon

g B Wl N -

Zdroj/auto/konec

Kdyz je nabidka OSD zavifena, tlacitko 4 bude mit funkci rychlého tladitka Source (Zdroj). Kdyz je nabidka
OSD zaviena, stisknutim a podrzenim tlacitka ‘B‘ pfiblizné 2 sekundyprovedete automatickou konfiguraci
(pouze pro modelys D-Sub).

Dial Point
Kdyz neni zobrazena zadna nabidka OSD, stisknutim tlacitka Cilovy bod aktivujte nabidku Cilovy bod a potom
stisknutim tladitka ,<“ nebo ,>“ zapnéte nebo vypnéte funkci Cilovy bod.

Herni rezim/<

Kdyz neni zobrazena nabidka OSD, stisknutim tlacitka ,< “ oteviete funkci herniho rezimu. Potom stisknutim
tlacitka ,< “nebo > “ wberte hernirezim (FPS, RTS, Zavod, Hra¢ 1, Hra¢ 2 nebo Hra¢ 3) podle riznych typu her.

Nabidka/Vstup
Neni-lizobrazena nabidka OSD, stisknutim zobrazte nabidku OSD nebo potwrdte wybér.

Vykon

Stisknutim vypinace zapnete/vypnete monitor.

15



OSD Setting (Nastaveni OSD)

Zakladni a jednoduché pokyny pro ovladaci tlacitka.

4 N

Image Setup Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting Extra Exit

g = L K o o &
Image Setup Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting

1. Stisknutim tlacitka @ MENU (NABIDKA) aktivujete okno nabidky OSD.

2. Stisknutim tlagitka < nebo > muzete prochazet funkcemi. Po wbéru pozadovanou funkci aktivujte
stisknutim tlagitka MENU (NABIDKA). Pokud je k dispozci podnabidka, stisknutim tlagitka < nebo >

mZete prochazet funkce podnabidky.

3. Stisknutim tlagitka < nebo > zméfite nastaveniwbrané funkce. Stisknutim tladitka 4 AUTO ukoncete.
Chcete-lizménitnastavenijiné funkce, opakujte kroky 2 - 3.

4. Funkce zamku nabidky OSD: Chcete-lizamknout nabidku OSD, stisknéte a podrzte tlacitko @ MENU,
(NABIDKA) kdyz je monitor vypnuty a potom stisknutim O, vypinace zapnéte monitor. Chcete-liodemknout

nabidku OSD, stisknéte a podrzte tlacitko @] MENU (NABIDKA), kdyZ je monitor wpnuty a potom

stisknutim Q) vypinace zapnéte monitor.

Poznamky:
1. Pokud mawrobek pouze jeden vstup signalu, polozka ,Vybér Vstupu“neni k dispozici.
2. Pokud je velikostobrazovky wrobku 4:3 nebo ma vstupni signal nativnirozliSeni, polozka ,Pomeér Stran
Obr.“ neni k dispozci.
3. Je aktivovana néktera z funkci Cisté zobrazeni, DCR, Zesil. Barev nebo Zesil. Obrazu); ostatnitfi funkce jsou

vypnuté.

16



Luminance (Svételnost)

Image Setup

Image Setup

Color Setup

Color Setup

Picture Boost

Picture Boost

OSD Setup

OSD Setup

ﬂ Y >

Game Setting

Game Setting

1. stisknutim M MENU (NABIDKA) zobrazte nabidku.

2. Stisknutim tlagitka < nebo > wberte polozku
(] MENU (NABIDKA) vstupte.
Stisknutim < nebo > wberte podnabidku.
Stisknutim < nebo > upravte.

5. Stisknutim tlacitka 4 AUTO ukoncete.

(Luminance (Svételnost)) a stisknutim tlacitka

Contrast(Kontrast) | 0-100 Kontrastz digitalniho registru.
Brightness (Jas) 0-100 Nastavenipozadi
Standard -
(Standardni) l Standardnirezim
»
Text Y ) Rezim Text
Internet é RezZm Internet
Eco mode 0y’ v
(Ekonomickyrezim) Game (Hra) v e RezZm Hra
Movie (Film) 0 ReZim videa
‘ Sports (Sport) Rezim Sport
Rveadmg RezZim ¢teni
(Cteni)
Gammal Upravitna Gamma 1
Gamma (Gama) Gamma?2 Upravit na Gamma 2
Gamma3 Upravithna Gamma 3
Off (Vypnuto) Deaktivovat dynamicky pomérkontrastu
DCR =] ) L .
On (Zapnuto) »Dfﬂ Aktivovat dynamicky pomér kontrastu
OFF
HDR Picture .
HDR Effect/Mode - Adjust HDR Effect/Mode
HDR Movie
HDR Game

17




Image Setup (Nastaveniobrazu)

Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting Luminance

1. stisknutim M MENU (NABIDKA) zobrazte nabidku.

2. Stisknutim tiaéitka < nebo > wyberte polozku 4 (Image Setup (Nastaveniobrazu)) a stisknutim

tacitka () MENU (NABIDKA) vstupte.
Stisknutim < nebo > wberte podnabidku.
Stisknutim < nebo > upravte.

5. Stisknutim tlacitka X, AUTO ukoncete.

Clock Slouzi k nastavenihodin synchronizace obrazu pro
. 0-100 T
(Hodiny) omezenisvislého Sumu.
Phase (Faze) | 0-100 Slouzi k’nastavenl'fazevsynchromzace obrazu pro
omezenivodorovného Sumu.
" Sharpness 0-100 Slouzi k nastaveniostrosti obrazu.
> | (Ostrost)
3 —

H. Position 0-100 Slouzi k nastavenivodorovné polohyobrazu.
(H. poloha)
V. Position ” o
(V. poloha) 0-100 Slouzi k nastavenisvislé polohy obrazu.

18




Color Setup (Nastaveni barev)

Picture Boost

OSD Setup

Game Setting

1. stisknutim M MENU (NABIDKA) zobrazte nabidku.

Luminance Image Setup

2. Stisknutimtiagitka < nebo > wberte polozku & (Color Setup (Nastaveni barev)) a stisknutim tlacitka

() MENU (NABIDKA) vstupte.
Stisknutim < nebo > wberte podnabidku.
Stisknutim < nebo > upravte.

5. Stisknutim tlagitka X AUTO ukongete.

ColorTemp.
(Teplota barev)

Warm (Teplé)

SlouZi k nacteni teploty teplé barvy z
paméti EEPROM.

Normal
(Normalni)

Slouzi k nacteni teploty normalnibarvy
z paméti EEPROM.

Cool (Studené)

Slouzi k nacteni teploty studené barvy z
paméti EEPROM.

sRGB

Slouzi k naéteni teploty SRGB barvy z
paméti EEPROM.

User (Uzivatel)

Slouzi k naéteni teploty barev uZivatele
z paméti EEPROM

Full Enhance ON (ZAP)/ Deaktivovat nebo aktivovat rezim Plné
(PIné vylepSeni) OFF (VYP) wlepsSeni
?‘Paﬁurggeilgn ON (zAP)/ Deaktivovat nebo aktivovat rezim
pokozka) OFF (VYP) Pgirozena pokozka
DCB Mode Green Field ON (zAP)/ Deaktivovat nebo aktivovat rezim
(DCB Rez) (Zelené pole) OFF (VYP) Zelené pole
ON (ZAP)/ . . .
Sky-blue (Azur) OFF (VYP) Deaktivovat nebo aktivovat rezim Azur
?:J?oljrr?;?gké ON (ZAP)/ Deaktivovat nebo aktivovat rezim
OFF (VYP) Automaticka detekce
detekce)
DCB Demo ON (ZAP)/ Deaktivovat nebo aktivovat rezim
(DCB Ukazka) OFF (VYP) Ukéazka
Red (Cervena) 0-100 Intenzita Cervené z digitalniho registru.
Green (Zelena) 0-100 Intenzita zelené z digitalniho registru.
Blue (Modra) 0-100 Intenzita modré z digitalniho registru.

19




Picture Boost (Zesileni obrazu)

AN A - - y
OSD Setup Game Setting Extra i Luminance Image Setup Color Setup

1. stisknutim [ MENU (NABIDKA) zobrazte nabidku.

2. Stisknutim < nebo > wberte J (Picture Boost (Zesileniobrazu)) a stisknutim tlacitka ) mENU
(NABIDKA) vstupte.

Stisknutim < nebo > wberte podnabidku.
Stisknutim < nebo > upravte.

5. Stisknutim tlagitka X} AUTO ukondete.

Bright Frame ON (ZAP)IOFF (WP) | Aktivovatideaktivovat jasnyram
(Jasnyram)

Frame Size - . .

(Velikostramu) 14-100 Uprawy velikostiramu

Brightness (Jas) 0-100 Nastavenijasu vylepSené oblasti
Contrast(Kontrast) 0-100 Nastavenikontrastu vylepSené oblasti
H. Position - . .
(Vodorowa poloha) 0-100 Uprawy vodorovné polohyramu

V. Position . . .

(Svisl& poloha) 0-100 Upravy svislé polohyramu

20

Slouzi k nastavenijasu, kontrastu a polohypolozky Jasny Ram pro lep$izazitek ze sledovani.




OSD Setup (Nastaveni OSD)

O FR ™ - ¥ £ -

e PR e,
Game Setting Luminance Image Setup Color Setup Picture Boost

1. stisknutim [ MENU (NABIDKA) zobrazte nabidku.

2. Stisknutim tiaéitka < nebo > wberte polozku ®«<‘ (OSD Setup (Nastaveni OSD)) a stisknutim tlacitka

() MENU (NABIDKA) vstupte.
Stisknutim < nebo > wberte podnabidku.
stisknutim < nebo > upravte.

5. Stisknutim tlagitka X AUTO ukongete.

Language (Jazyk) Wherte jazyk OSD
Timeout 5120 Slouzi k nastaveniasového intervalu nabidky
(Casowylimit) OSD.
DP Capability 11/1.2 Pozor: funkci Adaptive-Sync podporuje pouze
(Kapacita DP) e DP1.2
H. Position
(Vodorown& 0-100 Slouzi k nastavenivodorovné polohy OSD.
poloha)
¢ V. Position - P .

,,é (Svisla poloha) 0-100 SlouZi k nastavenisvislé polohy nabidky OSD.
\Volume (Hlasitost) | 0-100 Nastavenihlasitosti
Transparence . .
(Priihlednost) 0-100 Slouzi k nastaveni OSD
Break Reminder - C . .

= . Pfipomenuti pfestavky, pokud uZzivatel pracuje

(I?rlpo’menutl zapnuto nebo wpnuto souvisle déle nez1 hod.
pfestavky)

Poznamky:
Pokud obsah videa DP podporuje DP1.2, wberte moznostDP1.2 pro nastaveni Kapacita DP; v opaéném pfipadé
wherte DP1.1

21



Game Settings (Herni nastaveni)

Luminance

Luminance

Luminance

1. Stisknutim tla¢itka MENU zobrazte nabidku.

- "
Image Setup Color Setup Picture Boost OSD Setup

-

Image Setup Color Setup Picture Boost OSD Setup

OSD Setup

Image Setup Color Setup Picture Boost

2. Stisknutim tlagitka < nebo > wberte @ (Herni nastaveni) a stisknutim tlaéitka MENU vstupte.
3. Stisknutim tlagitka < nebo > wberte podnabidku a stisknutim tlagitka MENU vstupte.
4

Stisknutim tlagitka < nebo > upravte.

5. Stisknutim tla¢itka AUTO ukoncete.

FPS

Pro hrani FPS (stfileCek). ZlepSuje detailytemnych
oblasti.

RTS

Pro hrani RTS (strategiiv realném ¢ase). \lepSuje
kvalitu obrazu.

Racing (Zavody)

Pro hrani zavodnich her. Nabizi nejrychlejSiodezwu a
wysokou sytost barev.

Game Mode
(ReZim Hra) Gamer1 (Hrac 1) | UZvatelska nastaveni, pfedvolba Hrac 1.
Gamer 2 (Hrac¢ 2) | Uzvatelska nastaveni, predvolba Hrac 2.
Gamer 3 (Hrac¢ 3) | Uzvatelska nastaveni, predvolba Hrac 3.
off (Vypnuto): Neni pouZita optimalizace Smartimage game
Ovadani stinu Wchozi nastavenije 50. Koncowy
uZivatel maze provadét ipravy od 50 do 100 nebo 0 pro
zwySeni kontrastu a wjasnéni obrazu.
Shadow Control 0-100 1. Pokgdje obrazpfili§ tmavy a nejsoujasnévidét
(Ovladani stinu) detaily, provedte Upravu od 50 do 100 projasny
obraz.
2. Pokud je obrazpfilis bily a nejsou jasné vidét
detaily, provedte Upravu od 50 do O pro jasnyobraz
Lowinput Lag
(Nizké zpozdéni
vstupu) On/off (Zap./vyp.) | Vypnéte mezipameét ramcu pro snizenizpozdéni vstupu
(24G2/24G2U/27
G2/27G2UV)
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Game Color Herni barva poskytuje 0 - 20 Grovni nastaveni sytosti
. 0-20 o
(Herni barva) pro wiep$eni obrazu
Multimédia
LowBlue Mod Internet
owBlue Mode . . e
(Omezeni Kancelar SniZzi vinu modrého svétla oviadaniteploty barev
modrého svétla) Steni
Off (Vypnuto)
Weak (Slabé)

Overdrive (Ruéni)

Medium (Stfedni)

Strong (VWsoké)

Boost(Zesileni)

(Motion picture
responsetime
1ms)

Slouzi k upravé doby odezvy.

Off (Wypnuto)
FreeSync
(k dispoziciu .
wbranych On/off (Zap./wp.) | Adjustthe Freesync.
modelul)
Adaptive-Sync
(k dispoziciu . .
whbranych On/off (Zap./wp.) | Adjustthe Adaptive-Sync.
modell)
G-SYNC
(k dispoziciu : )
wbranych On/off (Zap./wp.) | Adjustthe G-SYNC.
modell)

Off(VWpnuto) /
Frame Vpravo nahote/

Counter(Citad
ramcu)

Vpravo dole/
Vlevo dole/
Vlevo nahore

Displayvertical scanning frequency

MBR

0-20

MBR(Motion Blur Reduction) will provide 0 — 20 levels
for adjusting visible motion blur.

Note:

Boostor MBR mustbe above 75Hz refreshrate to start.
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Extra (RozSifeni)

N\

d L]

Luminance

-
Color Setup

Image Setup

stisknutim M MENU (NABIDKA) zobrazte nabidku.

PictureiBoost

et

OSD Setup Game Setting

-~ /
Stisknutim tlagitka < nebo > vyberte polozku 4 (Extra) a stisknutim tladitka (M MENU (NABIDKA)

vstupte.

Stisknutim < nebo > wberte podnabidku.

stisknutim < nebo > upravte.

Stisknutim tladitka X} AUTO ukongete.

23.6"W (16:9) (27G2/27G2U)

24"W (16:9) (27G2/27G2U)

Input Select (Wber |, +/0_SUB/HDMI1/HDMI2/IDP Wbrat zdroj analogoveho
vstupu) signélu jako vstup.
Auto Config. Provede automaticky vychozi
(Auto Konfig) Yes (Ano) /No (Ne) nastaveniobrazu.
Off Timer Slouzi k vybéru ¢asu vypnuti
(Casovad wpnuti) 0-24 hod. DC.
Image Ratio (Pomér o x .
stran obrazu) Siroka/4:3 SLC;;szmvgl;?thrupomeru stran
(24G2U5/27G2U5) ’
Siroka
4:3
11
7’
N 177 (4:3)
/ o 19" (4:3)
Image Ratio (Pomér 197 (5:4) (27G2/27G2U) SlouZi k vybéru poméru stran
stran obrazu) 19"W (16:10) obrazu monitoru.
21.5"W (16:9)
22"W (16:10) (27G2/27G2U)
23"W (16:9)

DDC/CI

Yes (Ano) / No (Ne)

SlouZi k zapnuti nebo vypnuti
podpory DDC/CI.

Reset(Wnulovat)

Yes (Ano) / No (Ne)

Slouzi k obnoveni vychoziho
nastaveninabidky.
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Exit (Konec)

k ¥ R . k
Luminance Image Setup Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting Extra

1. stsknutim [0 MENU (NABIDKA) zobrazte nabidku.

2. Stisknutim tlagitka < nebo > wyberte polozku \2 (Exit (Konec)) a stisknutim tlacitka () MENU
(NABIDKA) vstupte.

3.  Stisknutim tladitka X} AUTO ukoncete.

Indikator LED

Stav Barva indikatoru
RezZim plného provozu Bila
Snizena spotfeba Oranzovou
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Odstranovani problému

Problém a otazka

Mozna feSeni

Indikator napéjeni nesviti

Zkontrolujte, zda je wpina€ zapnuty a zda je napajeci kabel fadné pfipojen k

elektrické zasuvce a k monitoru.

Zadny obraz na obrazovce

® Je napdjecikabel fadné pfipojen?
Zkontrolujte pfipojeninapéjeciho kabelu a zdroj napajeni.

® Je kabel spravné pfipojen?
(Pfipojeno pomocikabelu D-sub)
Zkontrolujte pfipojenikabelu DB-15.

(Pfipojeno pomocikabelu HDMI)

Zkontrolujte pfipojenikabelu HDMI.
(Pripojeno pomocikabelu DP)
Zkontrolujte pfipojenikabelu DP.
* Vstup DVI neni u nékterych modelt k dispozici.

® Pokud je zapnuto napajeni, restartujte pocita¢, aby se zobrazila wchozi
(pfihlaSovaci) obrazovka.
Pokud se zobrazi vychozi obrazovka (pfihlaSovaci), spustte pocitacv
pouzitelném rezimu (bezpecény rezim pro systém Windows 7/8/10) a
potom zmé&rite frekvenci graficke karty.
(Viz Nastavenioptimalniho rozliseni)
Pokud se vychozi obrazovka (pfihlasovaci) nezobrazi, kontaktujte
servisnistfedisko nebo prodejce.

® Je na obrazovce zobrazena zprava ,Nepodporovanyvstup“?
Tato zprava se muze zobrazt, kdyz signal z grafické karty pfesahne
maximalni rozliSeni a frekvenci, které dokaZe monitor spravné zpracovat.
Nastavte maximalnirozli§enia frekvenci, které dokaze monitor spravné
zpracovat.

® Zkontrolujte, zda jsou nainstalovanyoviada¢e monitoru AOC.

Obraz je rozmazany a
obsahuje vicenasobné

zobrazeni

Nastavte oviadaci prwky jasu a kontrastu.

Stisknutim bude provedeno automatické nastaveni.

Zkontrolujte, zda nepouzivate prodluzovaci kabel nebo prepinac.
Doporucujeme pfipojitmonitor pfimo k vystupnimu konektoru grafické karty

na zadni strané.

Obraz blika, skace nebo je v
obraze patrné vinivé

vzorovani

Presunte od monitoru do vétsi vzdalenosti elektrické spotfebice, které
mohou zplsobovatruseni.
Pouzivejte maximalniobnovovaci frekvenci, kterou monitorumoziuje s

pouzitym rozliSenim.
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Monitor zatuhl v ,,aktivnim

pohotovostnim rezimu“

Sitovy wpina¢ pocitace musibyt v poloze ,zapnuto” (ON).

Graficka karta (video adaptér) pocitaCe musi byt zcela a spravné usazena do
pfislu§ného slotu na pocitadi.

Zkontrolujte, zda je video kabel monitoru spravné pfipojen k pocitadi.
Prohlédnéte video kabel monitoru a zZkontrolujte, zda neni ohnuty Zadny
kolik.

Provéfte, zda pocitac pracuje - stisknéte na klavesnici klavesu CAPS LOCK
a sledujte diodu LED CAPS LOCK. Tato dioda LED by se méla po stisknuti
klavesy CAPS LOCK bud rozsvitit nebo zhasnout.

Chybi néktera ze zakladnich
barev (CERVENA, ZELENA
nebo MODRA).

Prohlédnéte video kabel monitoru a Zkontrolujte, zda neni poSkozen Zadny
kolik.

Zkontrolujte, zda je video kabel monitoru spravné pfipojen k pocitaci.

Obraz na obrazovce nema
spravnou velikost nebo neni

spravné vystredén

Upravte vodorovnou a svislou polohu nebo stisknéte klavesovou zkratku
(AUTO).

V obrazu jsou barevné
poruchy (bila barva nevypada
jako bila)

Nastavte barvu RGB nebo zvolte poZadovanou barevnou teplotu.

Horizontalni nebo vertikalni

ruseni obrazu

UZivatelé systému Windows 7/8/10: vypnéte pocita¢. Nastavte polozku TAKT
a FAZE.

Stisknutim bude provedeno automatické nastaveni.
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Technické udaje

Obecné specifikace

Nazev modelu

24G2/24G2U/24G2U5

Zobrazovaci systém

Barevny monitor TFT LCD

Zobrazitelna velikost obrazu

60.5 cm uhlopficné

Panel -
Rozte¢ pixeld 0,2745 (H)mm x0,2745 (V)mm
Video Analogoveé rozhrani RGB, HDMI rozhrani, DP rozhrani
Oddélena synchronizace H/NV TTL
Rozsah horizontalni 30~160KHz(24G2/24G2U)
frekvence 30~85KHz (24G2U5)
Vel,lko'st’vodorovneho 527 04mm
snimani(max.)
oAk 48~144Hz(24G2/24G2U)
Rozsah vertikélIni frekvence 48~75Hz (24G2U5)
\elikost svislého snimani 296.46mm
(max.)
Optimainipredvolené 1920x1080@60Hz
Dalsi rozliSeni
1920x1080@60Hz(D-SUB)
Max roZiseni 1920x1080@144Hz(HDMI. DP)(24G2/24G2U)
1920x1080@75Hz(HDMI. DP) (24G2U5)
Technologie Plug & Play VESA DDC2B/CI
Zdroj napajeni 100-240V~,50/60Hz
Typicky (jas = 90,kontrast= 50) 21W
- o _ < 30W(24G2)
PFikon (jas = 100,kontrast=100) < 60W(24G2U/24G2U5)
Usporyenergie <0.3W
Fvzické D-Sub,DP, HDMI, Wstup pro sluchatka, linkovy
Vlyz _ Typ konektoru VStUp(24G2U/24G2U5), USB(24G2U/24G2U5)
astnosti
Typ signélniho kabelu Odpojitelny
Provozni 0° az40°C
Teplota: - »
Mimo provoz -25°az 55°C
, Provozni 10 % az 85 % (bez kondenzace)
Ekologie Vihkost: - —
Mimo provoz 5% az 93% (bez kondenzace)
. Provozni 0~5000m (0~ 16 404 stop)
Nadmofska vySka: -
Mimo provoz 0~12192m (0~ 40 000stop)
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Nazev modelu

27G2/27G2U/27G2U5

Zobrazovaci systém

Barevny monitor TFT LCD

Zobrazitelna velikost obrazu

68,6 cm uhlopfi¢né

Panel -
Rozte¢ pixeld 0,3114 (H)mm x 0,3114 (V)mm
Video Analogoveé rozhrani RGB, HDMI rozhrani, DP rozhrani
Oddélena synchronizace H/N TTL
Rozsah horizontalni 30~160KHz(27G2/27G2U)
frekvence 30~85KHz (27G2U5)
Vel'lko,st,vodorovneho 597 888mm
snimani(max.)
o 48~144Hz(27G2/27G2U)
Rozsah vertikalni frekvence 48~75Hz (27G2U5)
\elikost svislého snimani 336.312mm
(max.)
Optimaln{pfedvolené 1920x1080@60Hz
Dalsi rozlideni
1920x1080@60Hz(D-SUB)
Max roziseni 1920x1080@144Hz(HDMI. DP) (27G2/27G2U)
1920x1080@75Hz(HDMI. DP)(27G2U5)
Technologie Plug & Play VESA DDC2B/CI
Zdroj napajeni 100-240V~,50/60Hz
Typicky (jas = 90,kontrast=50) 28W
- ) < 36W(27G2)
Prik (jas = 100 k =1
fikon max.(jas = 100,kontrast= 100) <720W(27G2U/27G2US)
Usporyenergie <0,3W
Fyvzické D-Sub,DP, HDMI, Vystup pro sluchatka, linkovy
v _ Typ konektoru VStUp9(27G2U/27G2U5), USB(27G2U/27G2U5)
viastnosti — ——
Typ signélniho kabelu Odpojitelny
Provozni 0°az40°C
Teplota: -
Mimo provoz -25°az 55°C
Provozni 10 % az 85 % (bez kondenzace
Ekologie Vihkost: - ov o )
Mimo provoz 5% az 93% (bez kondenzace)
o Provozni 0~5000m (0~ 16 404 stop)
Nadmofska vySka: -
Mimo provoz 0~12192m (0 ~40 000stop)
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Predvolené rezimy zobrazeni

Horiz. frekvence

Svisla frekvence

Standardni Rozliseni (kHz) (Hz)
VGA 6405480 @60Hz 31.469 59.94
VGA 640x480@67Hz 35 66.667
VGA 640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA 640x480@75H2 375 75
VGA 640x480@100Hz 51.08 99.769
VGA 640x480@120Hz7 6191 119518
DOS MODE 720x400@70Hz 31.469 70.087
DOS MODE 720x480@60HzZ 29.855 59.710
SD 7205576 @50Hz 31.25 50
SVGA 800x600@56H2 35.156 56.25
SVGA 800x600@60Hz 37.879 60317
SVGA 800x600@72Hz 48.077 72.188
SVGA 800x600@75Hz 46875 75
SVGA 800x600@100Hz 63.684 99.662
SVGA 800x600@120Hz 76.302 119.97
SVGA 832x624@75Hz 49.725 74551
XGA 1024x768@60Hz 48363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
XGA 1024x768@100Hz 81577 99.972
XGA 1024x768@120Hz 97551 119.989
WXGA+ 1440x900@60Hz 55.935 59.887
SXGA 1280x1024@60Hz 63.981 60.02
SXGA 1280x1024@75Hz 79.975 75.025
HD 1280x720@50HZ 37.071 49,827
HD 1280x720@60HZ 45 60
HD 1280x1080@60Hz 67.173 59.976
Full HD 1920x1080@60Hz 675 60
Full HD 1920x1080@100Hz 113.21 99.93
(24G2/24G2U/27G2/27G2U)
(40212 4625/“2"722/27 c20) 1920x1080@120Hz 137.26 119.982
(246212 4625;‘2”722/27qu) 1920x1080@144Hz 158.1 144
o 4ezug;12”722u5) 1920x1080@75Hz 83.909 74.986
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Prirazeni koliku

15kolikovy kabel signalu pro barevny monitor

C. kontaktu Nazev signalu C. kontaktu Nazev signalu
1 Video-Cervend 9 +5V
2 Video-zelena 10 Uzemnéni
3 Video-modra 11 N.C.
4 N.C. 12 DDC-Sériova data
5 Detekce kabelu 13 H-synch.
6 GND-R (&.) 14 \-synch.
7 GND-G (z) 15 DDC-Sériové hodiny
8 GND-B (m.)

thnnaonnn

19kolikovy kabel signdlu pro barevny monitor

C. kontaktu Nazev signalu C. kontaktu Nazev signalu
1 TMDS data 2+ 11 Stinéni frekvence TMDS
2 TMDS data 2 stinéni 12 Frekvence TMDS
3 TMDS data 2 13 CEC
4 TMDS data 1+ 14 Whrazeno (N.C. v zafizeni)
5 TMDS data 1 stinéni 15 SCL
6 TMDS data 1 16 SDA
7 TMDS data 0+ 17 DDC/CEC uzemnéni
8 TMDS data 0 stinéni 18 Napajeni+5V
9 TMDS data 0 19 Detekce pfipojeniza chodu
10 Takt+ TMDS

31




T

17 15 13 M o9 7 5 3 1
HH
20 18 16 14 12 10 8 8 4 2

T

|

-

20kolikovy kabel signélu pro barevny monitor

C. kontaktu Nazev signalu C. kontaktu Nazev signalu
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND (zem.)
2 GND (zem.) 12 ML_LaneO (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND (zem.) 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND (zem.)
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND (zem.) 18 Detekce pfipojeniza chodu
9 ML_Lane 1 (p) 19 Zpét. DP_PWR
10 ML_LaneO (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkce Plug & Play DDC2B
Tento monitor disponuje moznostmi VESADDC2B v souladu s normou VESADDC. To umoziiuje monitoru, aby
informoval systém o své identité, v zavislosti na urowni pouzité DDC a komunikoval i s dal§imiinformacemi

tykajicimi se svych zobrazovacich schopnosti.

DDC2B predstavuje obousmérnydatovy kanal, zaloZeny na protokolu I12C. Zafizeni si mize vyzadat informace
EDID pres kanal DDC2B.
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